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نیازمندي هاي درس
oاستنیازموردتاپلپکارگاه،محدودیت هايبهتوجهبا.
oبعدبه2.1.2نسخهاستودیواندروید

oهمراهبهفولنسخهSDK)Software Development Kit(
oماننداستودیواندرویدنصبنیازهايپیشJDK)Java Development Kit(و...

oنیازصورتدرIntelliJ IDEAجاوانویسیبرنامهبراي

oناسکطریقازیاسایتازرسانیاطلاعاپلیکیشننصبودانلود
QRاسکنطریقاز Codeاندرویدنسخه(روبرو(:
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oمقدمه
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اندرویدآشنایی با 
oلینوکسهستهازاستفادهوسورساپنعاملسیستم
oاندرویدکاربردهاي

oهوشمندهايگوشی
oدستیکامپیوترهاي
oوهاتبلت...

oگوگلتوسطشدهارائه
oکدخطمیلیون12داراياولیه،نسخه

o3میلیونXML

oخطمیلیون8حدودC
oجاواخطمیلیون1حدود
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مزایا و ویژگی هاي عمومی
oپسندکاربروغنیکاربريرابط
oغنیتوابعداراي

oتلفنیهايتماسمدیریتتوابعمثلا

oنهاییکاربرانبرايسودمندوکاربرديهايبرنامهداراي
oتوسعهونویسیبرنامهراحتیبرايمتعددهايکتابخانهداراي
oايرسانهچندازمناسبپشتیبانی
oموارددیگرو...
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اندرویدویژگی هاي خاص 
oاستدستکاريقابلراحتیبهبودنسورساپندلیلبه.

oازپشتیبانیSQLiteهادادهذخیرهبراي

oمختلفافزارهايسختازپشتیبانی
o،فايوايسنج،شتابنما،قطبدوربین،GPS،3G،4G،EDGE،Bluetooth،NFCو...

oپایینباتريوحافظهظرفیتباافزارهاییسختباکاربرايشدهبهینه

oقبولقابلصدايوگرافیک
oوکتوريوفلشبرمبتنیدوبعديهايانیمیشنازپشتیبانی
oبرمبتنیبعديسههايانیمیشنازپشتیبانیOpenGL
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اندرویدویژگی هاي خاص 
oتصویريوصوتیهايفرمتانواعازپشتیبانی

oصوتی:MIDI،AMR،OGG،AAC،MP3،WAV

oتصویري:JPG،PNG،GIF،BMP

oهافرمتدیگر:MPEG4،Adobe Flash

oولمسیصفحاتکیبورد،مانندجانبیافزارهايسختازپشتیبانی...
oسورساپنموتوربرمبتنیداخلیمرورگردارايWebKit

oهایدسترسوامنیتیهايلایهکمکباهابرنامهکردنایزولهومدیریت
oمترجمازاستفادهDalvik
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!تحقیق کنیدWebKitمرورگرو موتور Dalvikدر مورد مترجم : تمرین



اندرویدبراي نویسیانواع برنامه 
oداردوجوداندرویدبراينویسیبرنامهشیوهسه:

oنویسیبرنامه:اولشیوهNativeاندرویديهايگوشیبرايجاوازبانازاستفادهباآندرکه
.داردوجوددسترسیافزاريسختهايویژگیتمامبهروشایندر.نویسندمیبرنامه

oشیوهمزایايNative:
oاستبالاییسرعتدارايبرنامهشدن،کامپایلدلیلبه.
oافزارسختوعاملسیستمامکاناتتمامبهدسترسی.
oازپشتیبانیAPI)Application Programming Interface(نیازصورتدرمختلفهاي.

oشیوهمعایبNative:
oزیادتوسعهزماندلیلبهبالا،هزینه
oمختلفهايپلتفرمبرايبرنامهکدهاينویسیدوباره

BY: SASAN HARIFI 10



اندرویدبراي نویسیانواع برنامه 
oداردوجوداندرویدبراينویسیبرنامهشیوهسه:

oنویسیبرنامه:دومشیوهMobile Web Appوشودمینوشتهکدباریکآندرکهاست
بلکه،نیستافزارنرمواقعدرشیوهاین.کرداستفادهآنازمختلفهايپلتفرمرويتوانمی
.داشتدسترسیآنبهتوانمیمختلفهايپلتفرمازکهاستسایتیوب

oروشمزایايWeb App:
oآسانصورتبهمشکلاترفعومختلفبسترهايدراستفادهویکبارکد،نوشتن
oمقصدعاملسیستمازمستقل

oروشمعایبWeb App:
oبودنمرورگربهوابستهوافزارسختبهدسترسیعدم
oهامارکتدرمستقیمانتشارعدم
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اندرویدبراي نویسیانواع برنامه 
oداردوجوداندرویدبراينویسیبرنامهشیوهسه:

oنویسیبرنامه:سومشیوهHybridیعنیدومشیوهمانندکهاستWeb Appبااست
محتوايiOSدرUIWebViewیاواندرویددرWebViewتوسطکهتفاوتاین

.شدخواهددادهنمایشکاربربهنرم افزار
oتوسطمعمولاHTML،CSS،JavaScriptافزارنرمبهتبدیلسپسشوندمینوشته

.شوندمیهوشمندگوشیدراجراقابل

oروشمزایايHybrid:
oمختلفبسترهايدراستفادهویکبارکد،نوشتن

oروشمعایبHybrid:
oبهنسبتکمتربازدهیNative)مرورگرازاستفادهدلیلبه(
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oاجاوبرنامه نویسیزبانبرمروري
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در جاوامتغیرها
o،ترکیبیوسیلهبهمتغیریک.استسازيذخیرهواحدتریناساسیمتغیر
.شودمیتعریف)اختیاري(اولیهمقداریکونوعیک،شناسهیکاز

oمتغیریکاعلان:

type_identifier identifier;
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در جاوامتغیرها
oمتغیرانواع:
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نوع فضاي حافظه اختصاص داده شده
int 4 bytes, صحیحعدد

char 2 bytes, کاراکتریک
byte 1 byte, صحیحعدد
float 4 bytes, اعشاريعدد

double 8 bytes, اعشاريعدد
short int 2 bytes, صحیحعدد
long int 8 bytes, صحیحعدد
String N byte

void .مورد نیاز نباشدreturnبرگشت نوع داده اي استفاده شده در آن اگر 

boolean True, false



در جاوامتغیرها
oمتغیرتعریفمثال:

o int a; int d=3, e, f=5;

o int a,b,c; byte z = 22;

o double pi=3.14;

o char x=‘x’;
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:ها ازبراي نوشتن توضیحات یا کامنت مانند دیگر زبان

براي نوشتن توضیح تک سطري// •
•/*   ----------- ي براي نوشتن توضیح چند سطر/*

.استفاده می شود



تغییر نوع براي استفاده در مقصد
oمثال:
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class Conversion {
public static void main(String args[] ){

byte b;
int i = 257;
double d = 323.142;
System.out.println("\n Conversion of int to byte:");
b = (byte)i;
System.out.println("i and b" + i + " " + b);
System.out.println("\n Conversion of double to int:");
i =(int)d;
System.out.println("d and i " + d + "  " + i);
System.out.println("\n Conversion of double to byte:");
b =(byte)d;
System.out.println("d and b " + d + " " + b);
}

}

:خروجی

Conversion of int to byte:
i and b 257 1

Conversion of double to int:
d and i 323.142 323

Conversion of double to byte:
d and b 323.142 67



charمتغیر 
oبرخلافCوC++مشابهولیگیرد،مینظردربایتیککهC#کهاست

.گیردمینظردرفضابایتدو

oاستانداردunicodeکندمیاستفادهکاراکترهامعرفیبراي.

oاستانداردunicodeکدهايASCIIشودمیشاملنیزرا.

oنداردوجودمنفیمقدارآندرواست65536تا0ازدامنه.
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charمثال اول از استفاده متغیر 
oمثال:
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class CharDemo {
public static void main(String args[] ){
char ch1, ch2;
ch1 = 88; // code for X
ch2 = 'Y';
System.out.print("ch1 and ch2 :");
System.out.println(ch1 + " " + ch2);
}

}

:خروجی

ch1 and ch2 :X Y



charمثال دوم از استفاده متغیر 
oمثال:
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class CharDemo2 {
public static void main(String args[] ){
char ch1;
ch1 = 'X';
System.out.println("ch1 contains " + ch1);
ch1++;
System.out.println("ch1 is now " + ch1);
}

}

:خروجی

ch1 contains X
ch1 is now Y



booleanمتغیر 
oمقداردوفقطtrueوfalseباشدداشتهتواندمی.

oمقادیرtrueوfalseشوندنمیتبدیلرقمبههرگز.

oلفظجاوادرtrueلفظونیستیکمساويfalseنیستصفرمعادل.

oعنوانبهشدهاعلانمتغیرهايبهفقطbooleanشوندمیمنتسب.
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booleanمثالی از استفاده متغیر 
oمثال:
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class BoolTest {
public static void main(String args[] ){
boolean b;
b = false;
System.out.println("b is " + b);
b = true;
System.out.println("b is " + b);
if (b)

System.out.println("This is executed.");
b = false;
if (b)

System.out.println("This is not executed.");
System.out.println("10 > 9 is " +(10 > 9));
}

}

:خروجی

b is false
b is true
This is executed.
10>9 is true

وجود پرانتز باعث می شود نتیجه
.مقایسه برگشت داده شود



)Cمشابه با خانواده (عملگرها در جاوا 
oگیرندمیقراربنديطبقهچهاردر:

o،منطقیاي،مقایسهبیتی،حسابی
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مثالی از استفاده از عملگرها
oمثال:
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class ByteShift {
public static void main(String args[] ){
byte a = 64, b;
int i;
i = a << 2;
b =(byte(a) << 2);
System.out.println("Original value of a:" + a);
System.out.println("i and b :" + i + "   " + b);
}

}

:خروجی

original value of a:64
i and b :256 0



عملگر انتساب
oکلیشکل:var = expression;

oمثال:

oمتغیرهايدردستوریکازاستفادهبارا100مقدارفوق،مثالx،yوzمیقرار
.دهد

oکندمیجذبراخودراستسمتمقدارکهاستعملگريانتسابعملگر.

oچونz=100،پساستyمقداریعنیخود،راستسمتمقدارنیزzجذبرا
.همچنینبهنیزxهمینطورو.کندمی
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int x, y, z;
x = y = z = 100;



)عملگر سه تایی، شرطی(عملگر ؟ 
oکلیشکل:
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شرط
عبارتکلمقدار

درستصورتدر
شرطبودن

عبارتکلمقدار
نادرستصورتدر

?شرطبودن :



مثالی از استفاده از عملگر سه تایی
oمثال:
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class Ternary {
public static void main(String args[] ){
int i, k;
i = 10;
k = i < 0 ?- i : i; 
System.out.print("Absolute value of ");
System.out.println(i + " is " + k);
}

}

:خروجی

value of 10 is 10

:اگر نوشته شود
k = i > 0 ? - i : i;

:اخروجی برابر است ب
value of 10 is -10



ifدستور انتخاب 
oدستورif

oمثال:
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if (condition) 
statement 1;

else 
statement 2;

1مثال 
int a, b;
// …
// …
if (a < b)

a = 0;
else 

b = 0;

2مثال 
boolean dataAvailable;
// ...
// …
if (dataAvailable)

ProcessData();
else

waitForMoreData();

3مثال 
int bytesAvailable;
//...
if (bytesAvailable > 0){

ProcessData();
bytesAvailable = n;

} 
else

waitForMoreData();



ifدستور انتخاب 
oدستورif

oمثال:
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if (condition) 
statement 1;

else 
statement 2;

4مثال 
int bytesAvailable;
//...
if (bytesAvailable > 0){

ProcessData();
bytesAvailable = n;

} 
else

waitForMoreData();
bytesAvailable = n;

5مثال 
int bytesAvailable;
//...
if (bytesAvailable > 0){

ProcessData();
bytesAvailable = n;

} 
else {

waitForMoreData();
bytesAvailable = n; 

}



ifدستور انتخاب 
oدستورifتودرتو

oنردبانifتودرتو
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if (condition) {
if (condition)

statement 0;
else 

statement 1;
}

else 
statement 2;

مثال
if (i == 10){

if (j < 20 )
a = b;

if (k > 100)
c = d; 

else 
a = c;

}
else 

a = d;

if (condition)
statement;

else if (condition)
statement;

else if (condition)
statement;

. . .
else

statement;



ifمثالی از دستور انتخاب 
oمثال:
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public class IfElse {
public static void main(String args[] ){
int month = 4; // April
String season;
if (month == 12 || month == 1 || month == 2)
season = "Winter";
else if (month == 3 || month == 4 || month == 5)
season = "Spring";
else if (month == 6 || month == 7 || month == 8)
season = "Summer";
else if (month == 9 || month == 10 || month == 11)
season = "Autumn";
else
season = "Error";
System.out.println("April is in the"+ season +".");
}

}

:خروجی

April is in the Spring.



forحلقه 
oدستورfor

oمثال:
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for (initialization ; condition ; iteration){
// body
}

public class ForTick {
public static void main(String args[] ){
int n;
for (n=10 ; n>0 ; n--)

System.out.println("tick" + n);
}

}

:خروجی
tick 10
tick 9
tick 8
tick 7
tick 6
tick 5
tick 4
tick 3
tick 2
tick 1



forمثال اول از حلقه 
oمثال:

BY: SASAN HARIFI 33

class LifeTime {
public static void main(String args[] ){
int x;
for(x = 0; x < 3; x++){

int y = -1; 
System.out.println("y is :" + y); 
y = 100;
System.out.println("y is now :" + y);
}

}
}

:خروجی

y is: -1
y is now:100
y is: -1
y is now:100
y is: -1
y is now:100



forمثال دوم از حلقه 
oمثال:
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public class FindPrime {
public static void main(String args[] ){
int num;
boolean isPrime = true;
num = 14;
for (int i=2 ; i < num/2 ; i ++){

if ((num % i)== 0){
isPrime = false;
break;

}
}
if (isPrime)
System.out.println("Prime");
else 
System.out.println("Not Prime");
}

}

:خروجی

Not Prime



و بلاك هاforمثالی از 
oمثال:
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class BlockTest {
public static void main(String args[] ){
int x, y;
y = 20;
for(x = 0; x<5; x++ ){

System.out.println("This is x :" + x);
System.out.println("This is y :" + y);
y = y - 2;
}

}
}

:خروجی

This is x:0
This is y:20
This is x:1
This is y:18
This is x:2
This is y:16
This is x:3
This is y:14
This is x:4
This is y:12



forچند نکته در مورد حلقه 
oحلقهforباتواندمیifشودترکیب.

oحلقهforحلقهباتواندمیforتودرتوحلقه(شودترکیب(
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public class Nested{
public static void main(String args[] ){
int i, j;
for (i=0 ; i<9 ; i++){

for(j=i ; j<9 ; j++)
System.out.print("*");

System.out.println();
}

}
}

:خروجی
*********
********
*******
******
*****
****
***
**
*



switchدستور انتخاب 
oدستورswitch
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switch (expression){
case value1:

// statement 
break;

case value2:
// statement
break;

…
case valueN:

// statement
break;

default:
// default statement

}



switchمثال اول از دستور انتخاب 
oمثال:
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public class SampleSwitch {
public static void main(String args[] ){
for (int i=0; i<6; i++)

switch(i){
case 0:
System.out.println("i is zero.");
break;
case 1:
System.out.println("i is one.");
break;
case 2:
System.out.println("i is two.");
break;
default:
System.out.println("i is greater than 2.");
}

}
}

:خروجی

i is zero.
i is one.
i is two.
i is greater than 2.
i is greater than 2.
i is greater than 2.



switchمثال دوم از دستور انتخاب 
oمثال:
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public class MissingBreak {
public static void main(String args[] ){
for (int i=0; i<8; i++)

switch(i ){
case 0:
case 1:
case 2:
System.out.println("i is less than 3");
break;
case 3:
case 4:
System.out.println("i is less than 5");
break;
default:
System.out.println("i is 5 or more");
}

}
}

:خروجی

i is less than 3
i is less than 3
i is less than 3
i is less than 5
i is less than 5
i is 5 or more
i is 5 or more
i is 5 or more



تو در توswitchدستور انتخاب 
oدستورswitchتودرتو
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switch (count ){
case 1:

switch (target){ 
case 0:
System.out.println("target is zero");
break;
case 1:
System.out.println("target is one");
break;

}
break;

case 2 :
//...

:نکتهچند

switchدرifبرخلاف•
نوعازفقطهامقایسه
.استبرابري

هاcaseبرايتکراريمقادیر•
.نیستمجاز

آمیزموفقیتصورتدر•
چهیبرابري،مقایسهبودن

دیگريايمقایسهعملیات
.شودنمیانجام



whileحلقه –دستورات تکرار 
oدستورwhile

oمثال:
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while (condition){
// body of loop
}

public class While {
public static void main(String args[] ){
int n = 10;
while (n > 0){

System.out.println("tick " + n);
n--;
}

}
}

:خروجی
tick 10
tick 9
tick 8
tick 7
tick 6
tick 5
tick 4
tick 3
tick 2
tick 1



do whileحلقه –دستورات تکرار 
oدستورdo while)مرتبهیکحداقلحلقهبدنهاجراي(

oمثال:
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do{
// body of loop
} while (condition);

public class DoWhile {
public static void main(String args[] ){
int n = 10;
do {

System.out.println("tick "+ n);
n--;

} while (n > 0);
}

}

:خروجی
tick 10
tick 9
tick 8
tick 7
tick 6
tick 5
tick 4
tick 3
tick 2
tick 1



)ستمجاز نی(دو متغیر جدا با یک اسم : مثال
oمثال:
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class ScopeErr {
public static void main(String args[] ){
int bar = 1;

{ 
int bar = 2; 
}

}
}

:خروجی

Compile-time error --
bar already defined!

تعریفشیوهاین:نکته
بااسمیکبامتغیر

زباندربلاكازاستفاده
.استمجازCخانوادههاي



آرایه ها در جاوا
oآرایهتعریف

oمثال:

oآرایهبهمقداردهی

oآرایهازايخانهفراخوانی
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array_type array_name [];
array_name = new array_type [size];

int month_days[];
month_days = new int[12];

month_days[5] = 30;

System.out.println(month_days[5]);

array_type array_name[] = new array_type [size];

int month_days[] = new int[12];

معادل

معادل



اول از آرایهمثال
oمثال:
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public class Array {
public static void main(String args[] ){
int month_days[];
month_days = new int[12];
month_days [0] = 31;
month_days [1] = 28;
month_days [2] = 31;
month_days [3] = 30;
month_days [4] = 31;
month_days [5] = 30;
month_days [6] = 31;
month_days [7] = 31;
month_days [8] = 30;
month_days [9] = 31;
month_days [10] = 30;
month_days [11] = 31;
System.out.println("April has " + month_days[3] + " days.");

} }

:خروجی

April has 30 days.



مثال دوم از آرایه
oمثال:
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public class AutoArray {
public static void main(String args[] ){

int month_days[] = { 31, 28, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30,31 };
System.out.println("April has " + month_days[3] + " days.");

}
}

:خروجی

April has 30 days.



سوم از آرایهمثال
oمثال:
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public class Average {
public static void main(String args[] ){

double nums[] = {10.1, 11.2, 12.3, 13.4, 14.5};
double result = 0;
int i;
for(i=0; i<5; i++)

result = result + nums[i];
System.out.println("Average is " + result / 5);

}
}

:خروجی

Average is 12.2999



آرایه چند بعدي
oمثال:
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public class TwoDArray {
public static void main(String args[]){

int twoD[][] = new int[4][5];
int i, j,k = 0;
for(i=0; i<4; i++)

for(j=0; j<5; j++ ){
twoD[i][j] = k;
k++;

}
for(i=0; i<4; i++ ){

for(j=0; j<5; j++)
System.out.print(twoD[i][j] + " ");
System.out.println();

}
}

}

:خروجی

0 1 2 3 4 
5 6 7 8 9 
10 11 12 13 14 
15 16 17 18 19 

int twoD[][] = new int[4][5];



آرایه چند بعدي
oبرايفقطاستکافیبعدي،چندآرایهبهحافظهتخصیصهنگام:نکته

ظهحافجداگانهتوانیممیراابعادبقیه.دهیمتخصیصحافظهاول،بعد
.دهیمتخصیص
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int twoD[][] = new int[4][];
twoD[0] = new int[5];
twoD[1] = new int[5];
twoD[2] = new int[5];
twoD[3] = new int[5];



مثال دیگري از آرایه چند بعدي
oمثال:
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public class Matrix {
public static void main(String args[] ){

double m[][] = {
{ 0.0, 1.0, 2.0, 3.0 },
{ 0.1, 1.1, 2.1, 3.1 },
{ 0.2, 1.2, 2.2, 3.2 },
{ 0.3, 1.3, 2.3, 3.3 }
};
int i, j;
for(i=0; i<4; i++ ){

for(j=0; j<4; j++)
System.out.print(m[i][j] + " ");
System.out.println();

}
}

}

:خروجی

0.0 1.0   2.0   3.0 
0.1 1.1   2.1   3.1 
0.2 1.2   2.2   3.2 
0.3   1.3 2.3   3.3 



مثالی از آرایه سه بعدي
oمثال:
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public class threeDmatrix {
public static void main(String args[] ){

int threeD[][][] = new int[3][4][5];
int i, j,k;
for(i=0; i<3; i++)

for(j=0; j<4; j++)
for(k=0; k<5; k++)

threeD[i][j][k] = i * j * k;
for(i=0; i<3; i++ ){

for(j=0; j<4; j++ ){
for(k=0; k<5; k++)

System.out.print(threeD[i][j][k] + " ");
System.out.println();

}
System.out.println();
}

}
}

:خروجی
0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 

0 0 0 0 0 
0 1 2 3 4 
0 2 4 6 8 
0 3 6 9 12 

0 0 0 0 0 
0 2 4 6 8 
0 4 8 12 16 
0 6 12 18 24 



)lengthتابع (طول آرایه 
oمثال:
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public class Length {
public static void main(String args[] ){

int a1[] = new int [10];
int a2[] = {3, 5, 7, 1, 8, 99, 44, -10};
int a3[] = {4, 3, 2, 1};
System.out.println("length of a1 is " + a1.length());
System.out.println("length of a2 is " + a2.length());
System.out.println("length of a3 is " + a3.length());

}
}

:خروجی

length of a1 is 10
length of a2 is 8
length of a3 is 4 



اعلان نمودن اشیاء
oاستايمرحلهدوکلاس،یکازاشیاءآوردنبدست.

oکلاسهماننوعازمتغیریکاعلان:اولمرحله.
oکنیممنتسبمتغیربهشیءازفیزیکیکپییک:دوممرحله.

oازاستفادهبافوقعملیاتnewشودمیانجام.

oمثال:
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Box mybox; 
mybox = new Box();Box mybox = new Box(); معادل



اعلان نمودن اشیاء
oاولخط:

omyboxنوعازشیءازارجاعیعنوانبهراboxکندمیاعلان.

oخط،ایناجرايازپسmyboxتهیمحتوي)null(یعنی.داشتخواهد
.نداردوجودکاملصورتبهشیء

oازاستفادهmyboxشودمیکامپایلخطايسببدومخطبدون.
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Box mybox; 
mybox = new Box();



اعلان نمودن اشیاء
oدومخط:

oبهآنازارجاعیکودادهتخصیصراواقعیشیءیکmyboxدهدمیانجام.

oازتوانمیدوم،خطاجرايازپسmyboxشیءیکعنوانبهbox
.کرداستفاده
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Box mybox; 
mybox = new Box();



newنگاه دقیق تر به 
oکلیشکل:class_var = new class_name();

oclass_varایمکردهایجادکهاستکلاسینوعازمتغیریک.

oclass_nameکنیممعرفیخواهیممیکهاستکلاسینام.
oسازندهکنندهمشخصاند،آمدهپرانتزهاآنازبعدکهکلاسنام)constructor(کلاس

.است
oشدخواهدچهشود،ایجادکلاسیکازشیءیکوقتیکهکندمیتعریفسازنده.

oازnewشودمیاستفادهاشیاءبراي.
oهستندعاديمتغیر.نیستنداشیاءکاراکتر،وصحیحاعداد.
onewدهدمیتخصیصاجرا،زمانطیشیءیکبرايراحافظه.
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در جاواclassمعرفی 
o،استاستوارآنبرجاوازبانتمامیتکهاستمنطقیساختاریککلاس.

o،استجاوادرگراشیءنویسیبرنامهاساسدهندهشکلکلاس.

oیردگقرارکلاسیکداخلبایدجاوا،برنامهدرمفاهیمسازيپیادهبراي.

oکندمیتعریفرادادهجدیدنوعیککلاس.
oوعنهمانازاشیاییایجادبرايآنازتوانمیشود،تعریفنوعاینکهبارهر

.کرداستفاده
oاستکلاسیکازاينمونهشیء.استشیءیکازقالبیکلاس.
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مثالی از کلاس
oنامباسادهکلاسیکتعریفازمثالیbox

oشیءبهحافظهتخصیصوفراخوانی

oشیءداخلمتغیریکازکپییکدهیمقدارmybox
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public class Box {
double width;
double height;
double depth;

}

Box mybox = new Box();

mybox.width = 100;



مثال اول از کلاس
oمثال:
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public class Box {
double width;
double height;
double depth;
}

:خروجی

Volume is 3000

public class BoxDemo {
public static void main(String args[]){
Box mybox = new Box();
double vol;
mybox.width = 10;
mybox.height = 20;
mybox.depth = 15;
vol = mybox.width * mybox.height * mybox.depth;
System.out.println("Volume is " + vol);
}

}



مثال دوم از کلاس
oمثال:
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public class Box {
double width;
double height;
double depth; }

:خروجی

Volume is 3000
Volume is 162

public class BoxDemo2 {
public static void main(String args[] ){
Box mybox1 = new Box();
Box mybox2 = new Box();
double vol;
mybox1.width = 10;
mybox1.height = 20;
mybox1.depth = 15;
mybox2.width = 3;
mybox2.height = 6;
mybox2.depth = 9;
vol = mybox1.width * mybox1.height * mybox1.depth;
System.out.println("Volume is " + vol);
vol = mybox2.width * mybox2.height * mybox2.depth;
System.out.println("Volume is " + vol); }

}



شکل کلی تعریف یک متد در کلاس
oاستزیرشکلبه:

type_of_method method_name (parameter_list){

//body of method

}
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توصیف گرهاي دسترسی در جاوا
oداردوجوددسترسیگرتوصیفسه:public،private،protected

opublic:کدهرتوسطعضوآنباشیم،داشتهکلاسیعضویکاگر
.بودخواهددسترسیقابلبرنامهدردیگري

oprivate:سایرتوسطفقطعضوآنباشیم،داشتهکلاسیعضویکاگر
.استدسترسیقابلکلاسهماناعضاي

oprotected:باشدداشتهوجودوراثتکهشودمیاستفادهزمانی.
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توصیف گرهاي دسترسی در جاوا
oگیردیمقرارنیزکلاسیکعضونوعمشخصاتسایرازقبلگرتوصیف.

oمثال:
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public int i;
private double j;
private int myMethod(int a, char b ){ 
//...



مثالی از درك تفاوت توصیف گرها
oمثال:
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public class Test {
int a; 
public int b; 
private int c; 
void setc (int i){ 

c = i; }
int getc (){ 

return c; }
}
public class AccessTest {

public static void main(String args[] ){
Test ob = new Test();
ob.a = 10;
ob.b = 20;
ob.c = 100; // Error!
ob.setc(100); // OK
System.out.println("a/b/and c:" + ob.a + " " + ob.b + " " + ob.getc());
}

}

:خروجی

a/b/and c:10 20 100



وراثت
oآوردمیوجودبهرامراتبیسلسلههايبنديطبقهایجادامکان.

oمجموعهیکمشتركهايویژگیدارايعمومیکلاسیکایجادامکان
.داردرامرتبطهمبهاقلام

oشودبردهارثبههاکلاسسایرتوسطاستممکنبعداکلاساین.

oراشودمیبردهارثبهکهکلاسیsuperclassگوییممی.

oرادهدمیانجامبريارثعملکهکلاسیsubclassگوییم.
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سی به شکل کلی تعریف زیر کلاس که از کلا
ارث می برد

oاستزیرشکلبه:

class subclass_name extends superclass_name {

// body of class

}
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مثالی از ارث بري
oکلیديواژهازاستفادهباراکلاسیکتعریفکافیستبريارثبرايextendsدهیمقراردیگريکلاسدر.
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public class A {
int i, j;
void showij (){
System.out.println("i and j :" + i + " " + j); }
}

public class B extends A {
int k;
void showk (){
System.out.println("k: " + k); }
void sum (){
System.out.println("j+j+k: " +(i+j+k)); }
}

public class SimpleInheritance {
public static void main(String args[] ){
A superOb = new A();
B subOb = new B();
superOb.i = 10;

superOb.j = 20;
System.out.println("Contents of superOb:");
superOb.showij();
subOb.i = 7;
subOb.j = 8;
subOb.k = 9;
System.out.println("Contents of subOb :");
subOb.showij();
subOb.showk();
System.out.println("Sum of i/j and k in subOb:");
subOb.sum();
}

} :خروجی
Contents of superOb:
i and j :10 20
Contents of subOb:
i and j :7 8
k: 9
Sum of i/ j and k in subOb:
i+j+k: 24



)constructors(فراخوانی سازندگان 
oمثال:
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public class A {
A (){
System.out.println("Inside A's constructor."); }

}
public class B extends A {

B (){
System.out.println("Inside B's constructor."); }

}
public class C extends B {

C (){
System.out.println("Inside C's constructor."); }

}
public class CallingCons {

public static void main(String args[] ){
C c = new C(); }

}

قمشتترتیببهسازندگان
.دشونمیفراخوانیشدنشان

بهنسبتسوپرکلاسیکچون
آگاهیخودهايکلاسزیر

.ندارد

:خروجی

Inside A's constructor
Inside B's constructor
Inside C's constructor



thisواژه کلیدي 
oاینبراي.نماییمارجاعکردیمفراخوانیراآنکهشیءبهاستلازمگاهی

.شودمیاستفادهthisکلیديواژهازکار

othisاستشدهفراخوانیآنرويکهشیءبهاستارجاعیهمواره.
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Box (double w, double h, double d){
this.width = w;
this.height = h;
this.depth = d;

}



استفاده از اشیاء به عنوان پارامتر
oمثال:
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public class Test {
int a, b;
Test(int i, int j){

a= i;
b = j; }

boolean equals(Test o ){
if(o.a == a && o.b == b ) return true;
else return false; }

}
public class PassOb {

public static void main(String args[] ){
Test ob1 = new Test(100, 22);
Test ob2 = new Test(100, 22);
Test ob3 = new Test(-1,- 1);
System.out.println("ob1 == ob2: " + ob1.equals(ob2));
System.out.println("ob1 == ob3: " + ob1.equals(ob3));
}

}

:خروجی

ob1 == ob2: true
ob1 == ob3: false



oاندرویدمقدماتیمفاهیم
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معماري اندروید
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معماري اندروید
oلینوکسهستهلایه)Linux Kernel(

oلایهاز...وشبکههايسرویسها،پردازشمدیریتحافظه،مدیریتجهت
.شودمیاستفادهلینوکسهسته

oافزارسختبهلایهنزدیکترین
oبودناطمینانقابل
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معماري اندروید
oاختصاصیهايکتابخانهلایه

oکدهايازاستفادهباcوc++هايکلاسازايمجموعه.اندشدهنوشتهcو
c++شوندمیاستفادهاندرویدهايکامپوننتتوسطکه.

oهاکتابخانهاینازبرخی:
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کتابخانهنام کاربرد

Media Libraries
باارک.صداوتصویرپخش،وضبطبرايکتابخانه

...وMP3وPNGمثلرایجهايفرمت

SGL موتورهاي گرافیکی دو بعدي

WebKit Library SSL
کهپیشرفتهمرورگرهايبرايموتوریکشامل
.شودمیمرورگربیشترامنیتوقدرتباعث

OpenGL .براي کار با گرافیک سه بعدي است

FreeType
ي  براي ترجمه یا رندر فونت هاي بیت مپ و وکتور

.طراحی شده است

SQLite .استشدهطراحیدادهپایگاهباکاربراي



معماري اندروید
oاجرازماندراندرویدلایه

oجاواهستههايکتابخانهودالویکمجازيماشینشامل
oشوندمیتبدیل)کدبایت(ماشینازمستقلدستوراتبهکدهاترجمه،فرایندطی:دالویک

برايکهاستجاواییمجازيماشیندالویک.شوندمیاجرادالویکماشینرويبرکه
.CPUوRAMکممصرف.استشدهبهینهموبایلهايدستگاهدراستفاده
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معماري اندروید
oبرنامهچارچوبلایه

oارهاافزسختبهدسترسیونویسانبرنامهبرايمختلفهايویژگیکردنفراهم.

oبهکاملدسترسیAPIعاملسیستمسازندهکهتوابعیمنظور.اصلیهستههاي
.استکردهمنتشر
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معماري اندروید
oکاربرديهايبرنامهلایه

oاستلایهاینبافقطنهاییکاربرانارتباط.
oايافزارهنرموهابازيگوشی،اختصاصیافزارهاينرمشامل،لایهاینافزارهاينرم

.ثالثشخصتوسطشدهایجاد
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مدیریت برنامه ها در اندروید
oتهگرفنظردرکاربربرنامه،هراندرویددر.استکاربرهچندلینوکس

.می شود

oدهدمیهویتاحرازکدايبرنامههربهسیستم.
oستنیشدهشناختهبرنامهبرايواستسیستمبرايشناساییقابلکد.

oکندمیصادرمجوزبرنامههايفایلتمامبرايسیستم.

oحریمحفظنتیجهدر.دارددسترسیهافایلبهخودهویتیکدبابرنامه
.دیگرهايبرنامههايفایلبهدسترسیعدموخصوصی
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)ادامه(مدیریت برنامه ها در اندروید 
oجراابراينیازموردکامپوننتکهشودمیاجرازمانیپردازشاندرویددر
.باشدداشتهرا

oیاونباشدبرنامهآنبهنیازيدیگرکهشودمیمتوقفزمانیپردازش
.باشدداشتهنیازبیشتريحافظهبهاجراحالدرهايبرنامهسایر

oرسیدستهاییکامپوننتبهتنهاايبرنامههر:امتیازحداقلاصلاجراي
تاپس.بیشترنهوباشدداشتهنیازهاآنبهاجرابرايکهداشتخواهد

داشتهدسترسسیستممنابعبهتواندنمیباشدنداشتهرامجوززمانیکه
.باشد
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اشتراك داده ها در اندروید
oمشتركهویتیکدیکازاستفاده.

oمجازيماشینیکازتوانندمیمشتركهویتیکدباهاییبرنامه
.داشتخواهیمراسیستممنابعحفظنتیجهدر.کننداستفاده

oرااهدستگدیتايبهدسترسیبرايمجوزدرخواستتواندمیبرنامههر
...وجانبیحافظهها،پیاممخاطبین،مانند.باشدداشتهنیز

oشودمیسوالکاربرازبرنامهنصبزماندرهامجوزتمامی.
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کامپوننت ها در اندروید
oکردمشخصرابرنامهکلیرفتارتوانمیهاکامپوننتازاستفادهبا.

oهر.دارندراخودخاصهدفهرکدامکهداردوجودکامپوننتنوعچهار
.داردراخودبهمخصوص)رفتنبینازوشدنایجاد(حیاتچرخهکامپوننت

oکامپوننتنوعچهار:
oهافعالیت)Activities(

oهاسرویس)Services(
oمحتواسازهايآماده)Content Providers(
oاعلاناتهايکنندهدریافت)Broadcast Receivers(
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)Activities(–کامپوننت ها در اندروید 
oاربريکواسطیکهمراهبه)نمایشگرصفحه(کاملاسکرینیکبیانگر

.است

oکندمیعبورکاربردیدازکهبرنامهبهمربوطهايفعالیتتمامی.

oتیاکتیوییکدارايحداقلاستممکن:ایمیلکردنچکبرنامه:مثال
تیویتیاکیکارسال،ونوشتنبراياکتیویتییکایمیل،کردنچکبراي
.کنندمیکارهمازمستقلهرکدامکهباشدداشتهخواندنبراي
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)Services(–کامپوننت ها در اندروید 
oپنهانکاربردیدازوشودمیاجراصحنهپشتدرکهاستپردازشی

.است

oنداردگرافیکیواسطونیستکاربريرابطدارايپردازشاین.

oبرايارکاریکتاشودمیاجرازمینهپسدرکهاستکامپوننتیواقعدر
.دهدانجامطولانیمدت

oکنداجراراسرویسیکتواندمیاکتیویتییک.

oشودانجامنیزکاربرتوسطتواندمیسرویستوقفواجرا.
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Content(–کامپوننت ها در اندروید  Providers(
oاستهادادهذخیرهبرايهاییکلاسشاملچارچوبی.

oیدسترسگوشیدرشدهذخیرهاطلاعاتبهتوانمیمحتواسازآمادهطریقاز
.داشت

oداردوجودکاربرتماسمدیریتبرايمحتواییسازآمادهاندرویددر:مثال.
پیدایدسترستماساطلاعاتبهتواندمیلازممجوزداشتنبابرنامههربنابراین

.کند

oتراكاشبهنیازيکهبرنامهخصوصیهايفایلنوشتنوخواندنجهتمناسب
.ندارندگذاري
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Broadcast(–کامپوننت ها در اندروید  Receivers(
oداردعهدهبرراسیستمهمگانیاعلاناتپخش.

oعکسباتري،بودنخالینمایش،صفحهبودنروشنیاخاموش:مثال
...وخیریاشدهگرفته

oنداردگرافیکیواسط.
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اجراي کامپوننت ها
oوسرویس،اکتیویتیاجرايBroadcast ReceiversتوسطIntentانجام

.می شوند

oIntent،کندمیوصلهمبهاجرازماندرراهاکامپوننت.

oسرویس،واکتیویتیدرIntentاستاجرابرايعملیمعرف.
oیکویتیاکتیآنوکندارسالاکتیویتیبهدرخواستیکاستممکناینتنت:مثال

...وکندبازوبصفحهیادهد،نمایشتصویر
oثلام.شوددادهبرگشتاینتنتیکصورتبهاستممکننتیجهبرگشتگاهی

شمارهاینوکندانتخابرانظرشموردتماسشمارهکاربرتاشودمیارسالاینتنتی
.شوددادهبرگشتاینتنتیکقالبدر
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Contentکامپوننت Providersیککهشودمیفعالزمانی.شودنمیاجرااینتنتتوسط
Content Resolverبرسد.



)Manifest(فایل مانیفست 
oخیر؟یاارددوجودکامپوننتکهبداندبایدسیستمشود،اجراکامپوننتیاینکهازقبل

.شودمیانجاممانیفستفایلخواندنباکاراین

oشوندمعرفیمانیفستدربایدبرنامهدرموجودهايکامپوننتتمامی.

oمانیفستفایلمحتویاتدیگر:
oدسترسیمجوزهايتعریف
oدسترسیسطححداقلتعریفAPI

oتعریفversion codeوversion nameبرنامه
oمثل.گیردمیقراراستفادهموردبرنامهتوسطکهافزارينرموافزاريسختخصوصیاتتعریف

...وتاچصفحهبلوتوث،دوربین،
oهايکتابخانهتعریفAPIومپگوگلکتابخانهمانند.برنامهدرشدهاستفاده...
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تعریف 
محتویات فایل
مانیفست به

xmlصورت 
.است



مثالی از یک فایل مانیفست
oمثال:
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest ... >

<uses-sdk android:minSdkVersion=”10" android:targetSdkVersion=”23" />
<application android:icon="@drawable/app_icon.png" ... >

<activity android:name="net.harifi.ept.MainActivity"
android:label="@string/example_label" ... >

</activity>
...
</application>
</manifest>



امه در نحوه تعریف مجوز دسترسی براي برن
فایل مانیفست

oشودمیتعریفجداگانهصورتبهمجوزهرباشد،نیازمجوزچندکهصورتیدر:
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<manifest
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="net.harifi.ept" >
<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_SMS" />
</manifest>

<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_SMS" />
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

کاربرد مجوز کاربرد مجوز
نظارت بر پیام هاي ورودي RECEIVE_SMS دسترسی به اینترنت INTERNET

wifiدسترسی به وسایلی مثل  ACCESS_COARSE_LOCATION نفقط خواندن اطلاعات مخاطبا READ_CONTACTS

GPSبه وسایلی مثل دسترس ACCESS_FINE_LOCATION نوشتن اطلاعات در مخاطبان WRITE_CONTACTS



نحوه مدیریت حافظه اکتیویتی ها
oباشدداشتهمرتبطهمبهاکتیویتیچندیناستممکنبرنامههر.

oداردوجودبرنامهدراصلیاکتیویتییکمعمولطوربه)main_activity(

oنگهتکاسدروشودمیمتوقفقبلیاکتیویتیجدید،اکتیویتیهرشروعبا
.)استشدهدادهتخصیصآنبهحافظههمچنان(شودمیداشته

oرارقاستکداخلدراجراترتیببههااکتیویتیاکتیویتی،چنداجرايبا
.می گیرند

oاکتیویتی،خاتمهمکانیزمLIFOاست.
oکلیدتوسطخاتمهback،برنامهکدهايتوسطخاتمه
oشدهنآبهدسترسیکمتریناخیراًکهاکتیویتی:خاتمهمکانیزم(کافیفضايوجودعدمدلیلبهخاتمه(
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وضعیت هاي مختلف اکتیویتی ها
oساختحالدر)onCreate(:ودمی شاجراباراولینبراياکتیویتیکهوقتی.

.کردتعریفاولیهمقادیرتواندمیحالتایندر

oشروعحالدر)onStart(:میمشاهدهراآنکاربروشودمیظاهراکتیویتی
.کند

oگرفتنسرازحالدر)Resumed(:شدهظاهرنمایشصفحهدراکتیویتی
.است)استاجراحالدر(کارمشغولواست

oتوقفحالدر)Paused(:امهبرنپشتدریارودمیزمینهپسبهاکتیویتی
.استاجراحالدردارد،اختیاردرراصفحهازمقداريیاکلکهدیگري
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)1ه ادام(وضعیت هاي مختلف اکتیویتی ها 
oقطعحالتدر)Stopped(:تیاکتیویتوسطکاملصورتبهاکتیویتی

هکزمانهرونیستدسترسدراکتیویتیاین.شودمیپنهاندیگري
.شودحذفسیستمتوسطتواندمیآیدپیشحافظهکمبود

oمجددشروعحالتدر)onRestart(:بهتوقفازاکتیویتیکهحالتی
.شودمیظاهردوبارهاکتیویتییعنیرود،میمجددشروع

oنابوديحالدر)onDestroy(:نکردآزادواکتیویتیبردنبینازبراي
.رودمیحالتاینبهاکتیویتیحافظه،
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)2ه ادام(وضعیت هاي مختلف اکتیویتی ها 
oوضعیتذخیرهحالدر)onSaveInstanceState(:ذخیرهبراي

بهالتحاین.نمامکانموقعیتمثلا.شودمیاستفادهاکتیویتیوضعیت
.استشدهسازيپیادهفرضپیشصورت

oقبلیوضعیتبازگردانیحالت)onRestoreInstanceState(:وضعیت
رضفپیشصورتبهنیزحالتاین.گرداندمیبرراوضعیتذخیرهحالت
.استشدهسازيپیاده

BY: SASAN HARIFI 93

ددر هر حالتی از اکتیویتی می توانیم با اجراي مت
finish()

.یماکتیویتی را به پایان رسانده و حافظه را پاك کن



ها در اندرویدAPIانواع 
نام نسخه API

No codename 1.0 1

Petit Four 1.1 2

Cupcake 1.5 3

Donut 1.6 4

Eclair 2.0  - 2.1 5-7

Froyo 2.2  - 2.2.3 8

Gingerbread 2.3  - 2.3.7 9-10

Honeycomb 3.0  - 3.2.6 11-13

Ice Cream Sandwich 4.0  - 4.0.4 14-15

Jelly Bean 4.1  - 4.3.1 16-18
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نام نسخه API

KitKat 4.4 - 4.4.4 19-20

Lollipop 5.0  - 5.1.1 21-22

Marshmallow 6.0  - 6.0.1 23

Nougat 7.0  - 7.1.2 24-25

اعلام نشده 8.0 ??



oواستودیاندرویدباکارشروع
oاستودیواندرویدمقدماتیمفاهیم
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)Gradle(مفهوم گریدل 
oسیستمبیلدیک)Bulid System(زباناساسبرسورساپنGroovy

رتصوبهکدکردنکامپایلافزارينرمابزاریکسیستمبیلد.است
.کندمیاستفادهGradleازاستودیواندروید.استاتوماتیک

oکداجرايوکامپایل:هدف.
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:دیگر بیلد سیستم ها

Ant بر اساس زبانxml
و

Maven بر اساس زبانxml

Groovy،يبراکهاستپویاییبرنامه نویسیزبان
می تواندهمکهاستشدهایجادجاوامجازيماشین
.شودکامپایلهموشوداجرامفسر

تمامگرووي.استشییکگروويدرچیزهمه
پیاده سازيتابعفراخوانیصورتبهراعملگرها

:استزیرصورتبه1+1مثالعنوانبه.می کند
1.plus(1)



)Gradle(گریدل مزایاي 
oندکاضافهپروژهبهیاکندمدیریتراهاوابستگیتواندمیگریدل.

oدهدانجامبرنامهرويراتستعملیاتتواندمیگریدل.

oبگیریدبرنامهازخروجیچندتواندمیگریدل.

oسازدمیراپروژهبراينیازموردهايفایلگریدلپروژه،ایجادزماندر.
oفایلbulid.gradle)ماژولهرتنظیمات)(پروژهکلاصلیتنظیمات(
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)ProGuard(مفهوم پروگارد 
oردمواجاواهايکلاسرويبرکهاستسورساپنورایگانابزارپروگارد

:دهدمیانجامرازیر
oبرنامهکردنکوچکیاسازيفشرده)minification(،
oسازيبهینه)optimization(،
oکردنناخوانا)obfuscation(،
oمجددبنديبسته)repackaging(
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برخی دستورات مهم در پروگارد
o-keep:ندهدتغییررابستهوناموشودداشتهنگههاکلاس.

o-dontwarn:وجودشدهمشخصکلاس هايیاکلاسدر/بهارجاعاتیاگر
نادیدهراآن هاوندهدهشدارنمی کند،پیدادلیلهربهراآن هاپروگاردکهدارد

.بگیرد

o-ignorewarnings:شبیهآنعملکردdontwarnدرتفاوت،یکبااست
.می دهدادامهخودکاربهامامی نویسدرانامشخصارجاعاینخروجیلاگ

o-keepattributes:نگهدستوراینباکنیممیاعلامکهراهاییویژگی
.کندنمیحذفراهاآنومی دارد
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لاگ
oشودمیانجاملاگتوسطاجراحیندربرنامهگزارشاتوواقعثبت.

oخاصاکتیویتییکدرخطامسیرشدنمشخص.

oشخصیهايلاگثبتبرايدهندهتوسعهبهکمک.

oفایللاگدرموجودموارد:
oبرنامهاجرايازعمومیاطلاعات
oبرنامههشدارهاي
oبرنامهخطاهاي
oدیباگبهمربوطموارد
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)Junit(تست جی یونیت 
oانجامپروژهرويبرواحد،تستانجامبرايجاواهايفریموركازیکی

.می شود
oلوکال:استنوعدو)Local(،ابزاري)Instrumented(
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صورتبهواحدتست
مجازيماشیندرمحلی
.شودمیانجامجاوا

شودمیاستفادهزمانی
وابستگیبرنامهکه

جهنتیدر.باشدنداشته
تستاجرايزمانکاهش

.داشتخواهیمرا

رويبرواحدتست
سازيشبیهدستگاه

زمانی.شودمیانجام
کهشودمیاستفاده

وابستگیدارايبرنامه
.باشد



oواستودیاندرویدباکارشروع
oاستودیواندرویدمقدماتیمفاهیم

oآنمفاهیمواستودیواندرویددرپروژهایجاد
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ایجاد پروژه جدید
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ایجاد پروژه جدید
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قوانین نام گذاري نام برنامه و بسته
oApplication nameاستبرنامهاصلینام.

oستگاهدهايبرنامهلیستدرنامایندستگاه،رويبربرنامهنصبازبعد
.شودمیدادهنمایش

oشودنوشتهبزرگحروفبابایداپلیکیشنناماولحرف.

oCompany Domainاستبرنامهسازندهشخصییاتجارينام.
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گذاري نام برنامه و بستهقوانین نام 
oCompany Domainباکهبخشسهازاستانداردصورتبهتجارينام

.شودمیتشکیلشوند،میجداهمازنقطه

oباشدوبسایتآدرسبرعکساستبهتر.

oامهبرننامسومبخش.وبسایتنامدومبخش.وبسایتدامنهاولبخش.
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:وبسایتآدرس 

harifi.net

:نام برنامه

University

Company name:

net.harifi.university



گذاري نام برنامه و بستهقوانین نام 
oPackage nameگیردمیقرارهامارکتدرکهاستبرنامهبستهنام.

oداردفردبهمنحصربستهنامبرنامههر.

oدهدتغییررااشبستهنامنبایدتوسعهطولدربرنامههر.

oرفتهگنظردرجداصورتبهمارکتدربرنامهبسته،نامتغییرصورتدر
.شودمی

oردگیمیقراربرنامهمانیفستفایلدرخودکارصورتبهبستهنام.
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ایجاد پروژه جدید
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ایجاد پروژه جدید
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ایجاد پروژه جدید
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ایجاد پروژه جدید
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اکتیویتیقوانین نام گذاري نام 
oاستبرنامهاصلیاکتیویتیمرحلهایندرشدهایجاداکتیویتی.

oشودشروعبزرگحروفبابایداکتیویتینام.

oوشتهنبزرگحروفباکلماتاولحرفباشد،کلمهیکازبیشترناماگر
.شودمی

oساختارازگذارينامبرايتوانمیcamelCaseکرداستفادهنیز.

oنیستمجاز”فاصله“اکتیویتینامبراي.
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قوانین نام گذاري نام لایه
oلایه)Layout(بخشUIدهدمیتشکیلرابرنامه.

oشوداستفادهکوچکحروفازبایدحتماگذارينامبراي.

oنیستمجاز”فاصله“کاراکترلایهنامبراي.

oآندرلاین“کاراکترازتوانمیاستشدهتشکیلکلمهچندازناماگر”
.کرداستفادهکلماتسازيجدابراي
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ایجاد پروژه جدید
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ایجاد پروژه جدید
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محیط
نویسیکد 

محیط نمایش  
وضعیت، خطاها، 

...مانیتورینگ و 

ساختار 
پروژه



بخش ساختار پروژه
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اطلاعات مربوط به فایل 
برنامهمانیفست

هنوشتقسمتایندربرنامهجاواکدهاي
ردهااکتیویتیجاوايهايفایل.شودمی

درفولهمچنین.گیردمیقرارقسمتاین
ایندرنیزواحدتستبهمربوطهاي

.داردقرارقسمت

ردتوانیممیکهاستمنابعیهمهشاملپوشهاین
برنامهیکدرموجودعناصرکلیه.کنیماستفادهبرنامه

...وآیکن،انیمیشنصوتی،تصویري،هايفایلمثل
رزیدارايخودپوشهاین.گیردمیقرارپوشهایندر

الذکرفوقمواردازهریککهباشدمیهاییشاخه
.گیرندقرارخودبهمخصوصشاخهزیردرباید

در این گریدلفایل هاي مربوط به 
.قسمت قرار می گیرند



resزیر شاخه –بخش ساختار پروژه 
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مثلبرنامهیکدرموجودعناصرکلیه.کنیماستفادهبرنامهدرتوانیممیکهاستمنابعیهمهشاملپوشهاین
اخهشزیردارايخودپوشهاین.گیردمیقرارپوشهایندر...وآیکن،انیمیشنصوتی،تصویري،هايفایل
.گیرندقرارخودبهمخصوصشاخهزیردربایدالذکرفوقمواردازهریککهباشدمیهایی

همچنین.گیردقرارپوشهایندربایدهاعکستمامی
درنیزxmlفرمتبهشدهتبدیلSVGوکتوريتصاویر

.گیردمیقرارپوشهاین

قرارقسمتایندراکتیویتیهربهمربوطUIلایهفایل
آنیهلابهمربوطفایل،اکتیویتیایجادازبعد.گیردمی
.گیردمیقراربخشایندرخودکارصورتبه

دروقسمتایندرic_launcherنامبابرنامهآیکن هاي
ارقرنمایشصفحهرزولوشنهربهمربوطهايشاخهزیر

ابعادباآیکنتصویر5شاملحداقلبرنامههر.می گیرند
.استPNGفرمتباو48و192،144،96،72

.نیازصورتدر...وهارنگها،رشتهتعریفبرايxmlهايفایلشامل
هايفایلازهریکنام گذاري

قوانینتابعresپوشه
.استلایهگذارينام



Structureقسمت –بخش ساختار پروژه 
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مشاهده تمام کلاس ها و زیر کلاس ها در این 
.بخش امکان پذیر است



مربوط به پروژهتنظیماتبخش 
module settings
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راست کلیک روي پروژه و
انتخاب گزینه 

Open module settings



مربوط به پروژهتنظیماتبخش 
module settings
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دارايبرنامهکهصورتیدر
هاگیوابستتمامیاست،وابستگی

ایندرخارجی،هايکتابخانهو
.شوداضافهبایدقسمت



مربوط به پروژهتنظیماتبخش 
module settings
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ترینپایینبهمربوطتنظیمات
versionوsdkنسخه codeو

version nameبخشمهمتریناز
.استقسمتاینهاي



نکاتی در مورد
version code وversion name

oversion code
oباشدتواندمیصحیحعددیکفقط.
oشودمیاستفادهآنازهامارکتدربرنامهآپدیتچندمینتشخیصبراي.
oدباشقبلنسخهعددازبیشتربایدجدیدنسخهعددرسانی،روزبههرباربراي.

oversion name
oباشدغیرهوکلمهیاحروفیاعددتواندمی.
oمی شوداستفادهقبلینسخهازفعلینسخهتشخیصبراينهاییکاربراطلاعجهت.
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استودیواندرویددر buildمنوي 
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پروژهازapkخروجییک
.کندمیایجاد

جهتفقطخروجیاین
دیوایسرويبرتست

.می باشد
وفشردهغیرخروجیاین
نههیچگووبودهبهینهغیر

.نداردکديمحافظ
سکلادیکامپایلقابلیت

خروجینوعایندرها
امنیتعدم(داردوجود

.)کد

استانداردخروجی
برايشدهامضاء

تمارکوعموماستفاده
.می باشدها
بودنفعالصورتدر

خروجی،پروگارد
.استشدهمحافظت

ضروريغیرهايکلاس
وشدهحذفخروجیدر
.شودمیفشردهکد

زرمکلیدایجادبهنیاز
.دارد



Generate Signed APK…
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ازایدبشودمیرسانیروزبهبرنامهکهزمانیتاشود،ایجادکلیدکهصورتیدر:نکته
کاربرگاهدستومارکتدربرنامهکند،تغییرکلیدکهصورتیدر.شوداستفادهکلیدهمان

.شدنخواهداعمالرسانیروزبهنتیجهدرشودمیشناختهجدیدبرنامهعنوانبه



پروگاردمحتواي فایل 
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مانیفستمحتواي فایل 
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بخش هاي مهم در نوار ابزار
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قسمت هاي 
پرکاربرد

Sync Project with Gradle Files
گریدلهنگام سازي فایل هاي پروژه با به 

AVD Manager
شبیه سازدیوایسمدیریت 

SDK Manager
.  را انجام می دهدsdkمدیریت مربوط به 

در این  sdkفایل هاي آپدیتقابلیت 
.قسمت قرار دارد

Android Device Monitor
د و دسترسی به بخش عملکر

، کارایی برنامه از نظر حافظه
پردازنده، پردازنده گرافیک

.و شبکه را فراهم می کند



AVD Manager
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برنامهجاوايبررسی فایل 
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برنامهUIبررسی فایل لایه 
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برنامهUIبررسی فایل لایه 
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Palette



کار در کلاس
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مراحل ایجاد پروژه در  
استودیو را به اندروید

صورت عملی انجام داده و  
قسمت هاي مختلف توصیف

شده در این جلسه از کلاس  
.را مشاهده کنید



oواستودیاندرویدباکارشروع
oاستودیواندرویدمقدماتیمفاهیم

oآنمفاهیمواستودیواندرویددرپروژهایجاد

oباآشناییPaletteها
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هاPaletteبررسی 
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Palette



استودیواندرویدها در Paletteدسته بندي
oLayouts

oWidgets

oText Fields

oContainers

oDate & Time

oExpert

oCustom
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موارديشامل 
براي کار با لایه ها ها از قبیل ویجتبراي کار با موارديشامل 

...، دکمه ها، لیست ها و تکست

ها در این قسمت وجود دارد باکستکستانواع 

هایی آیتمهایی که خود می توانند شامل آیتم
.باشند در این قسمت وجود دارد

براي کار با تاریخ و زمان در اینجا وجود مواردي
...و date pickerو یا time pickerمانند . دارد

یک سري موارد خاص که در برنامه هاي خاص می تواند از آن ها استفاده
.کرد و کاربردي در برنامه هاي عمومی ندارد، در این بخش وجود دارند

ویویک سري 
هاي خاص که 
جدا از لایه ها 

قرار توانند می 
گیرند



Layouts-ها Paletteبررسی 
oFrameLayout-آنازتوانمیکهکندمیایجادصفحهرويحفرهیک

.کرداستفادهviewیکنمایشبراي

oLinearLayout-یکViewGroupهاییلایهوهاویجتتمامیکهاست
.کندمیترازافقییاوعموديصورتبهراهستندآنداخلکه

oTableLayout-یکViewبهراخودداخلهايلایهوهاویجتکهاست
.دهدمینشانستونیوسطريصورت

oRelativeLayout-یکViewGroupهاییلایهوهاویجتتمامیکهاست
.دهدمینشانهمبهوابستهصورتبهراهستندآنداخلکه
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Layouts-ها Paletteبررسی 
oیکهايصفتبرخیLayout
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توضیح صفت

Viewیک نام منحصر به فرد براي هر  android:id

کندمشخص می را پهنا یک لایه  android:layout_width

کندمشخص می را ارتفاع یک لایه  android:layout_height

یک لایهپایین /بالافاصله اضافی از  android:layout_marginTop/Bottom

یک لایهراست /چپفاصله اضافی از سمت  android:layout_marginLeft/Right

بگیردکه فرزند لایه در چه موقعیتی قرار می کند مشخص  android:layout_gravity

براي پر کردن لایهپایین /بالافاصله از  android:paddingTop/Bottom

براي پر کردن لایهراست /چپفاصله از سمت  android:paddingLeft/Right



Layouts-ها Paletteبررسی 
oنحوهIDدردادنLayoutها

oیلگرتحلبهدارد،قرارگذارينامبهمربوطرشتهابتدايدرکه)@(نماد
.شودگرفتهنظردرIDعنوانبهنوشتهاینکهدهدمیاطلاعXMLفایل

oیککهکندمیمشخص(+)نمادIDبهبایدوداردوجودجدید
resource IDشوداضافهها.
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android:id="@+id/my_Layout"

براي دیگر 
هم به هاپالت

همین صورت  
.است



Layouts-ها Paletteبررسی 
LinearLayout

oهالایهازترکیبیتوانمی.داشتلایهچندینتوانمیاکتیویتییکدر
.داشتنیزرا

oوندشترکیبهمباتوانندمیشکلهرباوتعدادهربههالایهچیدمان.

oًیکداخلتوانمیمثلاLinearLayoutتعدادي،عموديLinearLayout

.داشتافقی
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اضافه کردن 
تعداد لایه 

محدودیت ندارد



Layouts-ها Paletteبررسی 
LinearLayout

oعمودي/افقی(خطیچیدمانهايویژگی(
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<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical">

...
</LinearLayout>

an
dr

oi
d:

la
yo

ut
_h

ei
gh

t

android:layout_width



Layouts-ها Paletteبررسی 
LinearLayout

oعمودي/افقی(خطیچیدمانهايویژگی(
ofill_parentیاmatch_parent-کهشودمیاستفادهوقتیبرايمقدارایناز

.شودبزرگاستدادهاجازهآنوالدکهجاییاندازهبهLinearLayoutخواهیممی
یشنماصفحهارتفاعیاعرضبابرابرمقداراینباشد،نداشتهوالدLayoutیکاگر

.شدخواهد
owrap_content-یکخواهیممیکهشودمیاستفادهوقتیمقدارایناز

LayoutتمامکهشودبزرگاياندازهبهLayoutوهاViewداخل،اشدرونیهاي
.شوندجاآن
oواحدباصحیحعددیکdpیاdip–بامشخصعرضیاطولکردنمشخصبراي

.dpواحد
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an
dr

oi
d:

la
yo

ut
_h

ei
gh

t

android:layout_width

dip مخففDensity Independent Pixel نمایشمستقل از تراکم صفحه پیکسلاست به معنی.
دستگاه است اما در یک پیکسلیک برابر dipپایین، یک ) رزولوشن(پیکسلیتراکم دستگاه با در یک 

.خواهد بودپیکسلیا چهار سه dipخیلی بالا، یک پیکسلیتراکم با 



Layouts-ها Paletteبررسی 
LinearLayout

oزیرهايویژگیباايلایهساخت:مثال:
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match_parent

60 dip

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="60dip"
android:orientation="horizontal" >

</LinearLayout>



Layouts-ها Paletteبررسی 
LinearLayoutمزایا و معایب 

oمزایا:
oفایلدرکهترتیبیبهآنداخلعناصر.استسادهخطیچیدمان:فراوانسادگیXMLشوند،میظاهر

تصورذهندرآنتوانمیسادگیبهوداردايسادهساختارخطیچیدمان؛گیرندمیقرارهمLayoutدر
.کرد

oاستسادهبسیارهمآندادنتغییرچیدمان،اینفراوانسادگیعلتبه:سادهتغییرقابلیت.

oمعایب:
oهکشودمیباعثآنامکاناتمحدودیتوخطیچیدمانزیادسادگی:هاچیدمانبرخیساختنبودنممکن

وخطیچیدمانبهاتکاباصرفاًشود،میدیدهاندرویدمختلفهايبرنامهدرکههاچیدمانبرخینتوان
.بسازیمآنهايویژگی

oازپروپیچیدهکاربريرابطیکبخواهیماگر:هاچیدمانساختبرايکدزیادحجمViewبهکهمختلفهاي
کاربهتودرتوصورتبهرازیاديهايLayoutباید،بسازیمLinearLayoutبا،اندشدهآمیختههمدرشدت
.شودمیکدبالايحجمباعثکهببریم

BY: SASAN HARIFI 143



کار در کلاس
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ایجاد  LinearLayoutچند 
کنید و آن ها را با هم تراز  

ویجتکنید و درون آن ها 
.هایی را قرار دهید



Layouts-ها Paletteبررسی 
RelativeLayout

oوالدبهنسبتدقت،بهآندرعناصرجايکهاستچیدماننوعی
)Parent(خواهرانشیا)Sibling(شودمیمشخص.

oهرRelativeLayoutتوانندمیفرزندانشکهاستقسمتهاییداراي
.کنندمشخصهاآناساسبرراخودجاي
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Top

Left

Bottom

Right
:بر اساس والدآبجتمثال درج 

android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_centerHorizontal="true"

Obj

اولیه بر  آبجکتدیگر نسبت به آبجتیمثال درج 
:اساس خواهر

android:layout_above="@+id/anotherView"
android:layout_below="@+id/anotherView"
android:layout_toRightOf="@+id/anotherView"
android:layout_toLeftOf="@+id/anotherView"

Obj



Layouts-ها Paletteبررسی 
RelativeLayoutمزایا و معایب 

oمزایا:
oبهنسبتبیشتريخیلیامکانات:فراوانامکاناتLinearLayoutارمغانبهرازیرمزیتدوعملاًبیشتر،امکاناتاین.دارد

.می آورد
oدرکههاچیدمانبرخیساختامکانLinearLayoutفراوانامکانات:استنشدنیRelativeLayoutهاچیدمانبرخیکهشودمیباعث

.ساختRelativeLayoutباسادگیبهتجربه،کمیوسلیقهوذوقاندکیبا،ساختLinearLayoutباتواننمیراهاآنکه
oاگرمشابه،چیدمانیکساختبرايکهاستایناستمشخصبسیارکهچیزي:پیچیدههايچیدمانساختبرايکدکمحجم

.کنیممیاستفادهLinearLayoutازکهاستوقتیازکمتربسیارشدهتولیدکدحجمکنیم،استفادهRelativeLayoutاز

oمعایب:
oکدبودنپیچیدهXMLبرايشدهتولیدکدشد،بیانکههمانطور:چیدمانRelativeLayoutکدازکمترLinearLayout

پیچیدگییولکمترکدحجمشود،میبیشترامکاناتکهچههر.داردکدسادگیدرمعکوسینتیجهکد،کمتراینولیاست
.شودمیبیشترآن
oباکهشدبیان:شدهطراحیچیدمانتغییربودنسختRelativeLayoutکهساختهاییچیدمانتوانمی

راشودمیساختهRelativeLayoutباکهچیدمانیدیگرسوياز.نیستممکنیااستسختیاLinearLayoutبا
.وابسته اندآنبهشدتبهدیگر،ViewچندکهداریدخودLayoutدرViewیککنیدفرض.دادتغییرسادگیبهتواننمی
.ریزدمیهمبهشماچیدمانکلکنید،حذفراViewآنبخواهیداگر
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کار در کلاس
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ایجاد  RelativeLayoutچند 
کنید و آن ها را با هم تراز  

ویجتکنید و درون آن ها 
.هایی را قرار دهید



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

TextView
oدرمتندادننشانبرايUIشودمیاستفاده.

oویوتکستهايویژگیبرخی:
oandroid:text-استقرارکهمتنیTextViewمتنحاضرحالدر.دهدنمایش

)xmlفایلدرمتندرجروش(.شودمینوشتهویژگیاینمقدارعنوانبهمستقیماً
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<TextView
android:id="@+id/textView1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Some Text Here" />



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

TextView
oویوتکستهايویژگیبرخی:

oandroid:textColor-چندبهتوانیممیرارنگ.کندمیمشخصرامتنرنگ
ایندر.استARGBگذاريکدروشازاستفادهآنترینسادهکهکنیممعرفیروش
)یتشفاف(آلفامیزانوآبیوسبزقرمز،اصلیرنگسهازترکیبیرنگ،هرروش
جازممقادیروشودمیمعرفی)هگزادسیمال(تاییشانزدهعددیکبارنگهر.است

.است)دهیدهسیستمدر255مقدار(FFتا)دهیدهسیستمدرصفرمقدار(00از
بدونیدسفرنگتعریفنمونهبراي.استاختیاريآلفایاشفافیتمقدارروشایندر

درصد50شفافیتمیزانباسبزرنگتعریفواستFFFFFF#روشایندرشفافیت
#7F00FF00است.
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Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

TextView
oویوتکستهايویژگیبرخی:

oandroid:textSize-اندرویددرآنواحد.کندمیمشخصرافونتیاقلماندازه
spاست.spبهشبیهdipیگوشفونتاندازهکاربراگرکهخاصویژگیاینبااست

.کندمیتغییرتناسببههممقدارایندهد،تغییرراخود
oandroid:textStyle-فونتحالتTextViewمجازمقادیر.دهیدمیتغییررا

boldوitalicوbolditalicهستند.
oandroid:gravity-داخلمتنTextViewراستبهچپفرضپیشصورتبه.

شود،دادهنمایشراستسمتازTextViewدرشدهدادهنمایشمتنبخواهیداگر
عملکردشبیهویژگیاینعملکرد.کنیدانتخابrightراآنgravityتوانیدمی

GravityدرLinearLayoutاست.
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Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

Button
oدادانجامتوانمیراعملیهرآنرويبرکردنکلیکباکهعناصري.

oداردویوتکستبهشبیههاییویژگی.

oدکمههايویژگیبرخی:
oandroid:background–رنگ،یکتوانمیویژگی،اینازاستفادهبا

.کنیدتعریفدکمهزمینهپسعنوانبهرا)drawable(کشیدنیعکس،
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<Button
android:id="@+id/button1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Some Text Here" />



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

Button
oدکمههايویژگیبرخی:

oandroid:enabled-ولی.هستندشدنیکلیکفرضپیشصورتبههادکمه
.کردفعالغیررادکمهویژگیاینبهfalseمقدارفرستادنباتوانمی
oandroid:onClick-مهدکرويکهزمانهرتاکنیدتعریفتابعیکبخواهیماگر

.شودمینوشتهویژگیایندرتابعنامشود،زدهصداتابعآنشدکلیک

oandroid:soundEffectsEnabled-برکردنکلیکبافرضپیشصورتبه
برکاربهرادکمهرويبرکردنکلیکحسکهشودمیپخشصداییهادکمهروي
.ردکفعالغیریافعالراصدااینتوانمیویژگیاینازاستفادهبا.کندمیالقا
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Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

Button
oدکمههايویژگیبرخی:

oandroid:drawableTop-زمینهپستغییرازغیربه)Background(دکمه،یک
تنمبالايتصویراینبخواهیماگر.دادنشانمتنکناردردکمهدرراتصویریکمی توان

ویژگیاینطریقازرامربوطه)drawable(کشیدنییاعکستوانمیبگیرد،قراردکمه
.کردمعرفی

oandroid:drawableBottom-پاییندرراعکسکهتفاوتاینبااستقبلیمشابه
.دهدمینشاننوشته

oandroid:drawableLeft-چپسمتدرراعکسکهتفاوتاینبااستقبلیمشابه
.دهدمینشاننوشته

oandroid:drawableRight-تراسسمتدرراعکسکهتفاوتاینبااستقبلیمشابه
.دهدمینشاننوشته
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Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

CheckBox

oتیکراتواندمیکاربرکهجعبهیکومتنیکبااستدکمهیکباکسچک
.نزندیابزند

oشبیهباکسچکهايویژگیTextViewوButtonویژگیمقداراگر.است
android:checkedبرابرtrueصورتاینغیردروخوردهتیکباکسچک،باشد

.شودمیدادهنشان)تیکبدون(عادي
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<CheckBox
android:id="@+id/checkBox1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="I agree." />



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

RadioButton

oیارادیوییدکمهRadioButtonاستایندرتفاوتتنها.استباکسچکشبیه
ازحالتایندر.دادقرارگروهیکدرهمباتوانمیرارادیوییدکمهچندینکه

خوردهتیکیکیفقطزمانهردرهم،باشدهگروهرادیوییهايدکمهمیان
)شودمیاستفادهRadioGroupازبنديگروهبراي(.می شود

oشبیهرادیوییدکمههايویژگیTextViewوButtonوCheckBoxاست.
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<RadioButton
android:id="@+id/radioButton1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="RadioButton" />



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

Switch

oکهجایی.تاسهابرنامهتنظیماتدرآناستفادهبیشترین.استباکسچککارکردشبیهسوییچکارکرد
.کردغیرفعالیافعالراویژگییکتوانمی

oسوییچهايویژگیمهمترین:
oandroid:text-باشدمیمشخصفوقمثالدر.شودمیدادهنشانسوییچکناردرکهمتنی.
oandroid:textOn-کهحالتیدرکهمتنیandroid:checkedبرایرtrueنمایشسوییچرويبر،باشد

.شودمیداده
oandroid:textOff-کهحالتیدرکهمتنیandroid:checkedبرایرfalseنمایشسوییچرويبر،باشد

.شودمیداده
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<Switch
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:checked="false"
android:text="WiFi" />

بنابراین.نداردوجوداندرویدقبلیهاينسخهدرواستبعدبه4اندرویدهايمختصSwitch:تذکر
.باشدبیشتریا14هاآنminSdkVersionکهکنیداستفادهآنازتوانیدمیهاییبرنامهدرفقط



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

ToggleButton

oمعمولیدکمه.عاديوفشرده.داردحالتدودکمه،نوعاین)Button(آنرويازدستکهاینمحضبه
آنرويازدستکهوقتیToggleButtonاما.گرددمیبرعاديحالتبهفشردهحالتازشود،میبرداشته
)استمتفاوتمختلفهايAPIدرToggleButtonشکل(.دهدنمیدستازراخودحالتشود،میبرداشته

oبهشبیههاویژگیTextViewوButtonهاویژگیازدیگربرخی.است:
oandroid:checked-اگرtrueعاديحالتدرصورتاینغیردروفشردهحالتدردکمهوضعیت،باشد

.بودخواهد
oandroid:textOn-استفشردهحالتدرکهوقتیبرايدکمهمتن.
oandroid:textOff-استعاديحالتدرکهوقتیبرايدکمهمتن.
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<ToggleButton
android:id="@+id/toggleButton1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="ToggleButton" />



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

ImageView

oدرعکسنمایشبرايUIاینازViewافزودنازبعد.شودمیاستفاده
.شودمیایجادبالاکدصفحه،بهImageViewیک

oمهمهايویژگی:
oandroid:src-شوددادهنمایشاستقرارکهعکسیبهارجاع.
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<ImageView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:src="@drawable/ic_launcher" />



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

ImageView
oمهمهايویژگی:

oandroid:scaleType-دراستقرارکهعکسیکهکندمیمشخصویژگیاینImageViewنیازصورتدرشود،دادهنمایش
:کنیممیاشارهبرخیبهویژگیاینمجازمقادیراز.کندرفتاربایدچگونهجابجایی،یااندازهتغییربه
ocenter-مرکزدرراعکسImageViewدهدنمیتغییرراآناندازهولیدهدمیقرار)Scaleکندنمی(.
ocenterCrop-ابعادازبزرگترعکساگرImageViewراآناضافههايقسمتودهدمیقرارمرکزدرراعکس،باشد

.بردمی
ocenterInside-ازبزرگترعکسابعاداگرImageViewمیاندازهتغییرراعکسارتفاع،وعرضنسبتحفظبا،باشد

تغییر،باشدImageViewازکمترعکسارتفاعوعرضاندازهاگر.بگیردقرارImageViewدرکاملصورتبهتادهد
.گیردمیقرارImageViewوسطدرعکسنهایتدر.دهدنمیرخاندازه

ofitCenter-ازکمترعکساندازهاگرکهتفاوتاینبااستقبلیشبیهImageViewوعرضنسبتحفظبا،باشد
.شودImageViewاندازههمتاکندمیبزرگترراعکسارتفاع،

ofitStart-شبیهfitCenterچپسمتبالادرراعکسنهایتدرفقطکندمیعملImageViewدهدمیقرار.
ofitEnd-شبیهfitCenterراستسمتپاییندرراعکسنهایتدرفقطکندمیعملImageViewدهدمیقرار.
ofitXY-درکاملصورتبهتادهدمیاندازهتغییرراعکسارتفاعوعرضنسبتحفظبدونImageViewبگیردقرار.
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Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

ImageButton

oهايویژگیتمامیImageViewوButtonداردهمبارا.

oباآنتفاوتImageViewدردکمهصورتبهآندرتصویرکهاستاین
.کندکلیکآنرويبرايتواندمیکاربروآمدخواهد
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Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

ProgressBar

oProgressBarمثال.دهدمینشانراکاريپیشرفتمیزانکهاستنواري:
.مدهینمایشکاربربهوکردهدریافتوبازاطلاعاتیخواهیممیکنیدفرض
.دهیممینشانProgressBarبارااستايمرحلهچهدراطلاعاتدریافتاینکه

oProgressBarنوعازفوقمثال(...وايدایرهیاوخطیمانند.داردمختلفحالات
).استافقخط
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<ProgressBar
android:id="@+id/progressBar1"
style="?android:attr/progressBarStyleHorizontal"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:progress="45" />

style="?android:attr/progressBarStyleLarge"



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

RatingBar

oازRatingBarشمابمطلبهخواهیدمیکاربرانازکنیدفرضمثلاً.شودمیاستفادهچیزيبهدادنامتیازبراي
.شودمیاستفادهRatingBarازکاراینبراي.استستارهقالبدرامتیازاین.بدهندامتیاز

oمهمهايویژگیبرخیRatingBar:
oandroid:numStars-هايستارهتعدادRatingBarپیشمقدار.کنیدتعیینویژگیاینازاستفادهباتوانیدمیرا

.است5فرض
oandroid:rating-5اهستارهتعداداگرمثلاً.شودمیدادهنشانهاستارهرويامتیازویژگی،اینکردناضافهصورتدر

.دهندمینشانراامتیازوآیندمیدرآبیرنگبهستاره1.5کنیم،اعلام1.5راویژگیاینمقدارماوباشد
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<RatingBar
android:id="@+id/ratingBar1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:numStars="5"
android:rating="1.5"/>



Widgets-ها Paletteبررسی 
پرکاربردهاي ویجتمعرفی برخی 

WebView

oترینکاربرديوترینمهمازیکیویووبViewاستاندرویدهاي.

oاینViewاستاینترنتیمرورگریکازشدهبهینهوشدهکوچکاينسخه.

oیکدرتوانمیWebViewمحتواينوعهرHTMLحتییادهیدنمایشرا
.دهدنمایشراصفحهآنمحتوايتادادآنبهرااینترنتیصفحهیکآدرس
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ویووبکاربرد عملی 
در جلسات آینده 
.ارائه خواهد شد



Text Fields-ها Paletteبررسی 
oکندمیواردرامتنیکاربرکههستندجایی،فیلدهاتکست.

oViewبهحالتایندرکهییUIشودمیافزودهبرنامه،EditTextاست.

oدادهشنمایکلیدصفحهکند،میکلیکتکستادیتیکرويبرکاربرکهوقتی
.کندواردراخودنظرموردمتنتواندمیکاربرومی شود

oهمهEditTextهستندهمدیگرمشابه،اندشدهمعرفیاینجادرکههایی.

oویژگییکدرفقطinputTypeکهکندمیمشخصویژگیاین.دارندتفاوتهمبا
مایشنراکلیدصفحهآنتناسببهوباشدداشتهرامتنینوعچهانتظاربایدبرنامه

شده،دادهنمایشکلیدصفحه،باشدphoneبرابرinputTypeمقداراگرمثلاً.می دهد
.دهدمینمایش#و*کلیدهايهمراهبهرا9تا0عدديکلیدهاي
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کار در کلاس

BY: SASAN HARIFI 165

فیلد تکستو Widgetچند 
ایجاد کنید و ویژگی هاي آن  
ها را بررسی کرده و مقایسه

.کنید



Containers–ها Paletteبررسی 
پرکاربردکانتینرهايمعرفی برخی 

RadioGroup
oیارادیوییدکمهچندکردنگروهبرايRadioButtonازهمبا

RadioGroupکنیممیاستفاده.RadioGroupتنهاونیستدیدنقابل
:مثال.استهاRadioButtonکردنگروهدارد،کهخاصیتی
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<RadioGroup
android:id="@+id/radioGroup1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" >

<RadioButton
android:id="@+id/radio0"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:checked="true"
android:text="Option One" />

<RadioButton

android:id="@+id/radio1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Option Two" />

<RadioButton
android:id="@+id/radio2"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Option Three" />

</RadioGroup>



Containers–ها Paletteبررسی 
پرکاربردکانتینرهايمعرفی برخی 

ListView وExpandableListView
oListView

oازاطلاعاتازلیستیکنمایشبرايListViewشودمیاستفاده.
oازايآرایهتواندمیلیستاینStringخاصشیءیکازلیستییاباشد.
oشودنوشتهجاواکدکهاستلازمویولیستازاستفادهبراي.
oًازمعمولاListViewشودمیاستفادهآیدمیدستبهدادهپایگاهازکهاطلاعاتینمایشبراي .

oExpandableListView
oشبیهبسیارListViewیکمثلآن،عناصرازکدامهرکهتفاوتاینبا.استListView

کشوریکامنتواندمیلیستاینآیتمهر،نویسیکدازاستفادهبامثالبراي.هستندمستقل
نمایشکشورآنشهرهايلیستوشدهبازآیتمکشور،هرنامرويبرکردنکلیکباوباشد
.شودداده
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Containers–ها Paletteبررسی 
پرکاربردکانتینرهايمعرفی برخی 

SearchView

oازخاصینوعEditTextرودمیکاربهجستجوبرايکهاست.

oاینViewبستهابتدا)collapsed(بازآنرويبرکردنکلیکباواست
)expand(شودمی.
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Containers–ها Paletteبررسی 
پرکاربردکانتینرهايمعرفی برخی 

ScrollView
oازاستفادهصورتدرScrollViewکممحتوانمایشبرايجاگاههر

.ببیندرامحتواهمهبتواندتاکنداسکرولتواندمیکاربرباشد،

oدباشباشدلایهیکیاآیتمیکتواندمیفقطویواسکرولفرزند.
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<ScrollView
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" >

</ScrollView>



Containers–ها Paletteبررسی 
پرکاربردکانتینرهايمعرفی برخی 

ScrollView
oمثال:
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<ScrollView
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" >

<LinearLayout
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="vertical" >

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="TextView 1" />

<TextView
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="TextView 2" />

</LinearLayout>
</ScrollView>



Containers–ها Paletteبررسی 
پرکاربردکانتینرهايمعرفی برخی 

ScrollView
oهايویژگیترینمهمScrollView

oandroid:fillViewport-خودمحتوايدهدمیاجازهویواسکرولبهویژگیاین
.شودبزرگداردکهجاییاندازهباتابکشدرا
oandroid:scrollbars-راویژگیاینمقداراگرnoneهیچگاهکنیم،تعریف

.شودنمیدادهنمایشباراسکرول
oandroid:fadeScrollbars-مقداراگر.شودمیناپدیدمدتیازبعدباراسکرول

.شدخواهددادهنمایشهمیشهباراسکرول،بگذاریدfalseراویژگیاین
oandroid:scrollbarFadeDuration-بهباراسکرولشدنناپدیدزمانمدت

.کردتعیینویژگیاینباتوانمیراثانیهمیلیصورت
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Containers–ها Paletteبررسی 
پرکاربردکانتینرهايمعرفی برخی 

ScrollView
oهايویژگیترینمهمScrollView

oandroid:scrollbarStyle-اینمقادیر.کندمیتعیینراباراسکرولمکان
:باشدزیرمواردتواندمیویژگی

oinsideOverlay

oinsideInset

ooutsideOverlay

ooutsideInset
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insideOverlay
insideOverlay
insideOverlay
insideOverlay

insideInset
insideInset
insideInset
insideInset

outsideOverlay
outsideOverlay
outsideOverlay
outsideOverlay

outsideInset
outsideInset
outsideInset
outsideInset



Containers–ها Paletteبررسی 
پرکاربردکانتینرهايمعرفی برخی 

ScrollView
oهايویژگیترینمهمScrollView

oandroid:scrollbarSize-کندمیتعیینراافقییاعموديباراسکرولاندازه.
oandroid:scrollbarThumbHorizontal

oandroid:scrollbarThumbVertical

oandroid:scrollbarTrackHorizontal

oandroid:scrollbarTrackVertical

BY: SASAN HARIFI 173

Track

Thumb



Date & Time–ها Paletteبررسی 
oپالتدرDate and Timeدارندقرارساعتوتاریخبامرتبطویوهاي.

oاینViewتفاوتعلتبههستند،نیازموردوکاربرديشدتبهکهاینعلیرغمها
.ندنیستفارسیوایرانیهايبرنامهدراستفادهقابلمعمولاًایرانی،تقویموساعت

oTimePicker-اینازViewبهرازمانمی توان.شودمیاستفادهزمانانتخاببراي
.دادنمایشساعته12یاساعته24فرمت

oDatePicker-اینازViewاین.شودمیاستفادهتاریخانتخاببرايViewقابلیت
Viewاین.ندارددهد،نمایشمختلفمناطقوکشورهاتقویممبنايبرراتاریخکهاین
درهمCalendareViewیکفرضپیشصورتبه،11ازبالاترAPIبااندرویدهايدر

.داردخودکنار
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Date & Time–ها Paletteبررسی 
oCalendarView-مثلDatePicker،اینازViewتاریخیکانتخاببرايهم

.نداردراانگلیسیغیرتقویمنمایشقابلیتنیزویواین.شودمیاستفاده

oChronometer-اینازViewهايویژگی.شودمیاستفادهزمانگذرنمایشبراي
.استTextViewشبیهبسیارViewاین

oAnalogClock-اینازViewاین.شودمیاستفادهآنالوگساعتیکنمایشبراي
Viewدهدمینمایشراسیستمفعلیزمانهمواره.

oDigitalClock-اینازViewاعتسیکصورتبهسیستمفعلیساعتنمایشبراي
.شودمیاستفادهدیجیتال

oTextClock–رشتهصورتبهرافعلیتاریخیاوساعت)String(دهدمینمایش.
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کار در کلاس
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فرم روبرو را با استفاده از  
RelativeLayoutیا

LinearLayoutایجاد نمایید.

یک  
تصویر

User name

Password

Login Help

Facebook Login

Google Login

Exit About



oواستودیاندرویدباکارشروع
oاستودیواندرویدمقدماتیمفاهیم

oآنمفاهیمواستودیواندرویددرپروژهایجاد

oباآشناییPaletteها

oاجاونویسیکدباهاویجترويتأثیرگذاري
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TextViewویجت–جاوا نویسیکد 
oفایلدرکنیمفرضXMLنامباویوتکستtextView1حال.استشدهتعریف

هبرناماجرايصورتدرتادهیمنسبتویوتکستبهراايرشتهخواهیممی
:استزیرشرحبهجاواکد.شوددادهنمایشنظرموردرشته

oرشتهتعریف:اولمرحله

oباآنویويارتباطوویوتکستتعریف:دوممرحلهXML

oویوتکستبهرشتهکردنست:سوممرحله
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String textView1_text = "This is my textView1 Text";

TextView textView1 = (TextView) findViewById (R.id.textView1);

textView1.setText(textView1_text);



TextViewویجت–جاوا نویسیکد 
oکلاسدرویوتکستجاواکد:نکتهonCreate()می شودنوشتهاکتیویتی.

oجاوادرویوتکستمتدهايبرخی
oرشته/متنرنگ

oخطوطبینفاصله
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textView1.setTextColor(Color.RED);
// or
textView1.setTextColor(Color.parseColor("#FF0000"));
// or
textView1.setTextColor(Color.rgb(255,0,0));

textView1. setLineSpacing(1.0f, 1.0f);           //single float, multi float



TextViewویجت–جاوا نویسیکد 
oجاوادرویوتکستمتدهايبرخی

oدیگرویويتکستیکبهآنانتسابومتندریافت

oفونتاندازهتغییر
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String textView2_text;
TextView textView1 = (TextView) findViewById(R.id.textView1);
textView2_text = textView1.getText().toString();

TextView textView1 = (TextView) findViewById(R.id.textView1);
textView1.setTextSize(TypedValue.COMPLEX_UNIT_SP, 30);



TextViewویجت–جاوا نویسیکد 
oجاوادرویوتکستمتدهايبرخی

oچینوسطچین،چپچین،راست

oشدهدادهنمایشمتندرجدیدخطبهانتقال
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TextView textView1 = (TextView) findViewById(R.id.textView1);
textView1. setGravity(Gravity.CENTER_HORIZONTAL);

String newline = "This is my \n new Line";



TextViewویجت–جاوا نویسیکد 
oجاوادرویوتکستمتدهايبرخی

oویوتکستهايلبهومتنبینفاصله

oبه(دلخواهعبارتیادیگرمتنبهویوتکستیکمتنبرابريکردنچک
)شودمیاستفادهbooleanمتغیریاشرطیساختاردرشرطعنوان
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// setPadding(left, top, right, bottom)
textView1. setPadding(20, 15, 10, 0);

// textView1.equals("myText")

if (textView1.equals("myText") {
…
}

به جاي رشته،  
متغیر رشته  
نیز می تواند  

.قرار گیرد



TextViewویجت–جاوا نویسیکد 
oجاوادرویوتکستمتدهايبرخی

oمتغیریاشرطدر(دیگرايرشتهدررشتهبودنموجودکردنچکboolean

)گیردمیقرار

oشودمیحذفکاراکتر4زیرمثالدر(رشتهیکابتدايازکاراکترچندحذف(
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Boolean b = textView1.contains("SasanHarifi");

String textView2_text;
TextView textView1 = (TextView) findViewById(R.id.textView1);
textView2_text = textView1.getText().toString();
textView2_text = textView2_text .substring(4, textView2_text.length());



TextViewویجت–جاوا نویسیکد 
oویوتکستدردلخواهفونتازاستفاده

oپسوندباهاییفونتبهنیازدلخواهفونتازاستفادهبرايبرنامهttfدارد.
oفولدرایجادبهنیازبرنامهداخلدردلخواهفونتدهیآدرسبرايassets

.داریم
oفولدرassetsفایلکناردرکهباشدمیبرنامهازخارجهايداراییمعنیبه

.شودمیساختهsrc\mainمسیردرresفولدروjavaفولدر،مانیفست
oفولدرداخلدرassetsنامبهدیگريفولدرfontsفونتکهشودمیایجاد

)تاسپروژهخواناییبرايفونتفولدرایجاد(.شودمیکپیآندرنظرمورد
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TextViewویجت–جاوا نویسیکد 
oویوتکستدردلخواهفونتازاستفاده

oفونتمسیر
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TextViewویجت–جاوا نویسیکد 
oویوتکستدردلخواهفونتازاستفاده

oاکتیویتیدرفونتمسیرتعریف

oمثال
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Typeface myFont = Typeface.createFromAsset(getAssets(), "fonts/BYekan.ttf");

String textView3_text = " دلخواه متنفونت ";
TextView textView3 = (TextView) findViewById(R.id.textView3);
textView3.setText(textView3_text);

Typeface myFont = Typeface.createFromAsset(getAssets(), "fonts/BYekan.ttf");

textView3.setTypeface(myFont); 



Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
oفایلدرکنیمفرضXMLدکمه)ImageButton(نامباbutton1شدهتعریف

بهفتدابیاتفاقعملیاتیدکمهرويبرکلیکهنگاماینکهبرايجاواکد.است
.می شودنوشتهاکتیویتی()onCreateکلاسدردکمهجاواکد:استزیرشرح

oباآنویويارتباطودکمهتعریف:اولمرحلهXML

oنظرمورددکمهبرايلیسنرتعریف:دوممرحله
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button1.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0){

// my code or my action
}

});

ImageButton button1 = (ImageButton) findViewById (R.id.button1);



Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
oلیسنر)Listeners(رویدادمدیریتاساسیمفهومسهازیکی)Event(می باشد.

oوشنوندهمعنیبهلیسنرواژهEvent Listenersرویدادهاشنوندهمعنیبه
.می باشد

oوسطترویداداینکند،میکلیک)دکمهمثلا(ویویکرويکاربرکههنگامی
.شودمیشنودعاملسیستم

oتوسطEvent Listener Registerationشودمیثبترویداد.

oتوسطEvent Handlersشودمیکنترل.

BY: SASAN HARIFI 188



Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
oوکتوريهايدکمهایجاد

oفرمتبادکمهیکتصویریافتن:اولمرحلهsvgاندرویدبرايقبولمورد
.استودیو

oبهآنتبدیلواستودیواندرویددردکمهکردنایمپورت:دوممرحلهxml

oدایرکتوريرويکافیستdrawableمنويازوکلیکراستnew

vectorگزینه assetکنیمانتخابرا.
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Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
oوکتوريهايدکمهایجاد
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Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
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Svg هاي پیش
فرض و آماده

svgانتخاب 
قابل قبول از 

کامپیوتر



Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
داینامیکساخت دکمه هاي 

oغییرتمثلتغییراتیدچارآنرويبرکلیکهنگامکهاستايدکمهداینامیکدکمه
.شودمی...واندازهیارنگ

oداریمدکمهتصویردوحداقلبهنیازداینامیکدکمهساختبراي.

oایجادمراحل:
oگیریممینظردرنرمالتصویرعنوانبهرااولتصویر.
oنظرردشوددادهنمایشبایددکمهبرايکلیکهنگامکهتصویريعنوانبهرادومتصویر

.می گیریم
oفایلیکxmlفولدردرdrawableوکنیممیایجادselectorکنیممیتعریفهادکمهبراي.
oتعریفازبعدselectorفایلنامselectorدرراsrcدردکمهUIدهیممیقراراکتیویتی.
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android:src="@drawable/selector_file"



Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
داینامیکساخت دکمه هاي 

oفایلمحتویاتselectorپسوندباxmlفولدردرdrawable
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

<item 
android:state_focused="true" 
android:state_pressed="false" 
android:drawable="@drawable/pressed_image" />

<item 
android:state_focused="true" 
android:state_pressed="true" 
android:drawable="@drawable/pressed_image" />

<item 
android:state_focused="false" 
android:state_pressed="true" 
android:drawable="@drawable/pressed_image" />

<item 
android:drawable="@drawable/normal_image" />

</selector>



Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
ساخت دکمه شناور

oگیردمیقراراکتیویتیرويبرشناورصورتبهکهاستايدکمه.

oکتابخانهازcom.android.support:designکندمیاستفاده.

oشوداضافهگریدلبهفوقکتابخانهبایدشناوردکمهایجادبراي.

oگریدلبهکتابخانهکردناضافهمثال
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dependencies {
compile 'com.android.support:design:23.3.0'

}



Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
ساخت دکمه شناور

oفایلدرسپسUIیمکنمیایجادراشناوردکمهبهمربوطکداکتیویتی.
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<android.support.design.widget.FloatingActionButton
android:id="@+id/floating_button_id"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="bottom|end"
android:src="@drawable/floating_button_image"
android:layout_weight="1"
android:scaleType="center"
app:backgroundTint="@android:color/transparent"
/>



Buttonویجت–جاوا نویسیکد 
ساخت دکمه شناور

oباآنويویارتباطاکتیویتیجاوايفایلدرمعمولیدکمهمشابهنهایتدر
)شودمینوشته()onCreateکلاسدرکد(.کنیممیبرقراررااکتیویتی
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FloatingActionButton fl_button = (FloatingActionButton) findViewById (R.id.floating_button_id);

fl_button.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){
public void onClick(View arg0){

…
// my action code
…

}
});



کار در کلاس
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و  ویوتکستنمونه اي از 
دکمه ایجاد کرده و موارد  

توصیف شده را بر روي آن ها
.اعمال کنید



CheckBoxویجت–جاوا نویسیکد 
oفایلدرکنیمفرضxmlنامباباکسچکیکcheckBox1استشدهتعریف.

نوشتهاکتیویتی()onCreateکلاسدرجاواکد:استزیرشرحبهجاواکد
.می شود

oباکسچکبرايرشتهیکتعریف:اولمرحله

oآنویويبهارتباطوباکسچکتعریف:دوممرحله

oباکسچکبهرشتهکردنست:سوممرحله
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my_checkBox.setText(checkbox_title);

String checkbox_title = "Orange";

CheckBox my_checkBox = (CheckBox) findViewById(R.id.checkbox_view);



CheckBoxویجت–جاوا نویسیکد 
oتیصوردریاخیریاخوردهتیکباکسچکآیااینکهکردنچکبراي

آنبراينرلیسیکبایددکمه،مشابهگیرد،صورتعملیاتیبخوردتیککه
.شودایجاد
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my_checkBox.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if (((CheckBox) v).isChecked()) {
// my action code if checkbox is checked

}
else {

// my action code if checkbox is unchecked
}    

}
});



RadioButtonویجت–جاوا نویسیکد 
oفایلدرکنیمفرضxmlنامباگروپرادیویکradioGroup1کد.استشدهتعریف

.می شودنوشتهاکتیویتی()onCreateکلاسدرجاواکد:استزیرشرحبهجاوا

oآنویويارتباطوگروپرادیوتعریف:اولمرحله

oلاقبکهرادیوییهايدکمه(آنهايبچهبرايرشتهکردنستوتعریف:دوممرحله
.)اندشدهایجادروپگرادیودرونUIدر

o1
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RadioGroup radio_group = (RadioGroup) findViewById(R.id.radioGroup1);

((RadioButton) radio_group.getChildAt(0)).setText("Excellent");
((RadioButton) radio_group.getChildAt(1)).setText("Good");
((RadioButton) radio_group.getChildAt(2)).setText("Average");
((RadioButton) radio_group.getChildAt(3)).setText("Poor");



RadioButtonویجت–جاوا نویسیکد 
o1گروپرادیوبرايلیسنریکایجاد:سوممرحله
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radio_group_button.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

تعریف یک متغیر براي دریافت اینکه کدام دکمه انتخاب می شود //
int selectedId = radio_group.getCheckedRadioButtonId();

یافتن دکمه انتخاب شده با آي دي دریافت شده //
radioButton = (RadioButton) findViewById(selectedId);

دریافت شماره بچه انتخاب شده //
int child = radio_group.indexOfChild(findViewById(radio_group.getCheckedRadioButtonId()));

}
});



EditText–جاوا نویسیکد 
oفایلدرکنیمفرضxmlنامبافیلدتکستیکeditText1شدهتعریف

اکتیویتی()onCreateکلاسدرجاواکد:استزیرشرحبهجاواکد.است
.می شودنوشته

oآنویويارتباطوتکستادیتتعریف

oاستکردهتایپآندرکاربرکهاطلاعاتیدریافت
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EditText my_editText = (EditText) findViewById (R.id.mozu_editText1);

String txt;
txt = my_editText .getEditableText().toString();



Toastنمایش –جاوا نویسیکد 
oیکToastدهدمینمایشکاربربهراکوچکپیغامیککهاستویویی.

.شودمیاستفادهToastکلاسازToastایجادبراي

oایجادسریعروشToast
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Toast.makeText(this, "This is a Toast message", Toast.LENGTH_LONG).show();



کار در کلاس
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و  باکسچک اي از مونه ن
تکستادیتدکمه رادیویی و 

کرده و موارد توصیف  ایجاد 
شده را بر روي آن ها اعمال  

.کنید



پروژه-کلاس کار در 
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تکستفرم روبرو را با یک 
ه  و دو دکمه ایجاد کنید کویو

ات  با کلیک بر روي دکمه عملی
کم کردن و زیاد کردن عدد 

انجام شده و  ویوتکست
.نمایش داده شود

0
اضافه شدن عدد+ 

کم شدن عدد-



کد هاي پروژه–کلاس کار در 
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int Count = 0;
String Counter = "";

final TextView myText = (TextView) findViewById(R.id.textView);
Button myButton1 = (Button) findViewById(R.id.button);
Button myButton2 = (Button) findViewById(R.id.button2);

myButton1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0){

Count++;
Counter = String.valueOf(Count);
myText.setText(Counter);

}
});

myButton2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View arg0){

Count--;
Counter = String.valueOf(Count);
myText.setText(Counter);

}
});



oواستودیاندرویدباکارشروع
oاستودیواندرویدمقدماتیمفاهیم

oآنمفاهیمواستودیواندرویددرپروژهایجاد

oباآشناییPaletteها

oاجاونویسیکدباهاویجترويتأثیرگذاري

oباآشناییIntentوSplash Screenپروژهانجامقالبدر
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)Intent(اینتنتآشنایی با 
oاستکارانجامبراينیتوقصدمعنیبهلغتدر.

oرايکارچهانجامقصدکهکنیممیاعلاماینتنتواسطهبهاندرویددر
.داریم

oمختلفهايکامپوننتبیناستواسطیاینتنت.

oبهیاکتیویتیکازانتقالاینتنتکارترینکاربرديوترینساده
.استدیگراکتیویتی
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)Intent(اینتنتآشنایی با 
oزیرشرحبهدیگراکتیویتیبهاکتیویتییکازانتقالدستورجاواکد

.می شودنوشتهاکتیویتی()onCreateکلاسدرجاواکد.است
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Intent intent_name = new Intent (current_activity.this, other_activity.class);
startActivity (intent_name );



پروژه اول–کلاس کار در 
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آن  ایجاد کنید واکتیویتیدو 
به  اینتنتها را با استفاده از 

.یکدیگر متصل کنید



Splash Screenآشنایی با 
oزمانمدتازبعددیگراکتیویتیبهاکتیویتییکازخودکارانتقال

Splashراشودمیاستفادهبرنامهیکابتدايدرمعمولاکهمشخص Screen

.گوییممی

oکنندهکنترلکلاستوسطکاراین)Handler(تأخیرکلاسزیرو
)postDelayed(استزیرشرحبهآنجاوايکد.شودمیانجام.
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new Handler().postDelayed (new Runnable() {
@Override
public void run() {

// my intent code
}

}, 3000);



Splash Screenآشنایی با 
oودهیمنمایشاسکریناسپلشیکبرنامهابتدايبخواهیمکهصورتیدر

ایجادتیویتیاکدوبایدبرسیم،برنامهاصلیاکتیویتیبهثانیهپنجازبعد
.کنیمایجاداولاکتیویتی()onCreateکلاسدررازیرکدوکرده
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new Handler().postDelayed (new Runnable() {
@Override
public void run() {

Intent intent_name = new Intent (current_activity.this, other_activity.class);
startActivity (intent_name );

}
}, 5000);



پروژه دوم–کلاس کار در 
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آن  ایجاد کنید واکتیویتیدو 
اسپلشها را با استفاده از 

به یکدیگر متصلاسکرین
مدت زمان نمایش  . کنید

ثانیه در  2اول را اکتیویتی
.نظر بگیرید



oواستودیاندرویدباکارشروع
oاستودیواندرویدمقدماتیمفاهیم

oآنمفاهیمواستودیواندرویددرپروژهایجاد

oباآشناییPaletteها

oاجاونویسیکدباهاویجترويتأثیرگذاري

oباآشناییIntentوSplash Screenپروژهانجامقالبدر

oویووب)WebView(
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)webView(ویووب
oآنزاتوانمیکهکوچکمرورگریکویووبشد،بیانقبلاکههمانطور

.کرداستفادههابرنامهدر

oفرمتباايصفحهیا،وبصفحاتنمایشجهتHTMLداردکاربرد.

oفایلدرکنیدفرضUIنامباویووبیکبرنامهwebView1شدهتعریف
.استزیرشرحبهآنازاستفادهجهتجاواکد.است

oباارتباطوویووبنوعازمتغیرتعریف:اولمرحلهxml
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WebView webInfo;
webInfo = (WebView) findViewById (R.id.webView1);



)webView(ویووب
oمحتوايبارشتهمتغیریکتعریف:دوممرحلهhtmlوبدرنمایشبراي

ویو

oویووبدررشتهلود:سوممرحله
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String my_html = "<html><body> this is my page </body></html>";

webInfo.loadDataWithBaseURL(null, my_html, "text/html", "UTF-8", null);

براي URLآدرس 
nullاگر . استفاده

باشد صفحه خالی 
.نمایش داده می شود

htmlصفحه 
به صورت  
.یک رشته

نوع نمایش  
که به صورت
پیش فرض 
text/html

.است

نوع کد 
گذاري براي 

صفحه

URLنمایش 
به عنوان 

صفحه 
history

webInfo.loadUrl("page.php"); 
//    http://www.google.com/



)webView(ویووب
oیاتصویریافونتازاستفادهبرايCSSدربایدهاآنفایل،دلخواه

:شوددهیآدرسزیرصورتبهسپسو.گیردقرارassetsپوشه
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String my_html = "<html><body> 
this is my page 

<img src=\"file:///android_asset/img/myImage.png\">
</body></html>";

وگلگدهندگانتوسعهسایتبهویووبمورددربیشتراطلاعاتدریافتومطالعهبراي
:کنیدمراجعه

https://developer.android.com/reference/android/webkit/WebView.html

ینترنتابهدسترسیمجوزکهنیازاستصفحاتآنلایننمایشوویووبازاستفادهبراي
:شودمیاضافهمانیفستفایلدرمجوزاین.باشدداشتهوجود

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />



)webView(ویووبتنظیماتبرخی 
oکلاسازتنظیماتبرخیسازيفعالغیریافعالبرايgetSettings()وب

.شودمیاستفادهویو

oتنظیماتبرخی:
oنظرموردصفحهدراسکریپتجاواکدسازيفعالغیریافعال:

oویووبعرضاندازهبهمحتویاتجاسازيیاکلیحالتدرصفحهمرور:

oخیریاکنداستفادهصفحهزوممکانیزمازویووب:
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webInfo.getSettings().setJavaScriptEnabled(true);   // or false

webInfo.getSettings().setLoadWithOverviewMode(true);  // or false

webInfo.getSettings().setBuiltInZoomControls(true); // or false

:کنیدمراجعهزیرلینکبهویووبتنظیماتبیشتراطلاعاتدریافتومطالعهبراي
https://developer.android.com/reference/android/webkit/WebSettings.html



)webView(ویووبتنظیماتبرخی 
oتنظیماتبرخی:

oیشپصورتبه:ویووبتنظیماتازاستفادهباویووبفونتاندازهتغییر
.باشد72تا1بینعدديتواندمی.استشدهتعیین16فرض

oمستقیمصورتبهویووبخوددرنظرموردصفحههايلینکشدنباز:
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webInfo.getSettings().setDefaultFontSize(50);

webInfo.setWebViewClient(new WebViewClient());

:کنیدمراجعهزیرلینکبهویووبتنظیماتبیشتراطلاعاتدریافتومطالعهبراي
https://developer.android.com/reference/android/webkit/WebSettings.html



)webView(ویووبتنظیماتبرخی 
oتنظیماتبرخی:

oهدکمازاستفادهباویووببهشدهلینکقبلیصفحاتبهدسترسیback

.شودمیاکتیویتیازخروجباعثفرضپیشصورتبهbackدکمه.دستگاه
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@Override
public boolean onKeyDown (int keyCode, KeyEvent event) {

if(event.getAction() == KeyEvent.ACTION_DOWN){
switch(keyCode)
{
case KeyEvent.KEYCODE_BACK:

if(webView.canGoBack()){
webView.goBack();

} else{
finish();

}
return true;

}
}
return super.onKeyDown(keyCode, event);

}



کلاسکار در 
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ایجاد کنید و  ویووبیک 
اطلاعات دلخواه در آن نمایش

.دهید



oواستودیاندرویدباکارشروع
oاستودیواندرویدمقدماتیمفاهیم

oآنمفاهیمواستودیواندرویددرپروژهایجاد

oباآشناییPaletteها

oاجاونویسیکدباهاویجترويتأثیرگذاري

oباآشناییIntentوSplash Screenپروژهانجامقالبدر

oویووب)WebView(
oنوتیفیکیشننمایش)Notification(
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)Notification(نوتیفیکیشننمایش 
oکلاسازنوتیفیکیشنایجادبرايNotificationCompat.Builderاستفاده

.شودمی

oکلاسازاستفادهشیوهNotificationCompat.Builderاستزیرصورتبه:
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NotificationCompat.Builder mBuilder = (NotificationCompat.Builder) new 
NotificationCompat.Builder(this) … ;

مربوط به تنظیمات
نوتیفیکیشن



)Notification(نوتیفیکیشننمایش 
oنوتیفیکیشنتنظیماتبرخی

oشودمیادهدنمایشباراستاتوسدرکهنوتیفیکیشنبهمربوطآیکننمایش.

oنوتیفیکیشننمایشهنگامدستگاهلرزشنوعتعیین.

oبهمربوطنورتعیینLEDهادستگاهبرخیدر.
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.setSmallIcon(R.drawable.myIcon)

.setVibrate(new long[] { 300, 300, 300, 300, 300 })  // mili sec

.setLights (0xff367bd2, 3000, 3000)  // mili sec



)Notification(نوتیفیکیشننمایش 
oنوتیفیکیشنتنظیماتبرخی

oدادهنمایشموضوعکنارنوتیفیکیشنمشاهدههنگامکهآیکنینمایش
.می شود

oنوتیفیکیشنعنواننمایش

oنوتیفیکیشندرنظرموردپیامنمایش
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.setLargeIcon(BitmapFactory.decodeResource(getResources(), R.drawable.logo))

.setContentTitle("my title")

.setContentText("my description")



)Notification(نوتیفیکیشننمایش 
oنوتیفیکیشنتنظیماتبرخی

oسطريچندنوتیفیکیشنیوطولانیمتننمایش

oکاربرلمسباباراستاتوسازنوتیفیکیشنحذف

oنوتیفیکیشنرويبرکاربرلمسازبعددلخواهاکتیویتیشدنباز
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.setStyle(new NotificationCompat.BigTextStyle().bigText("\n"))

.setAutoCancel(true)

mBuilder.setContentIntent(PendingIntent.getActivity(this, 0, new Intent(this, 
myActivity.class), PendingIntent.FLAG_UPDATE_CURRENT));

mBuilder.setOngoing(true);   //غیر قابل حذف



)Notification(نوتیفیکیشننمایش 
oورتصدلخواهتنظیماتاینکهازبعد،نوتیفیکیشننمایشبرايحال

بهمربوطکد.کنیماستفادهNotificationManagerکلاسازبایدگرفت،
NotificationManagerاستزیرشرحبه:
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NotificationManager notificationManager = (NotificationManager) 
getSystemService(Context.NOTIFICATION_SERVICE);

notificationManager.notify(001, mBuilder.build());

ه کنوتیفیکیشنی
ایجاد و تنظیم 

کردیم

یک شماره دلخواه 
براي عدم تداخل 

هاي نوتیفیکیشن
باهمدیگرمختلف 



کلاسکار در 
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چند دکمه ایجاد کنید که با
کلیک بر روي هر کدام  

مان  مربوط به هنوتیفیکیشن
.دکمه نمایش داده شود



oواستودیاندرویدباکارشروع
oاستودیواندرویدمقدماتیمفاهیم

oآنمفاهیمواستودیواندرویددرپروژهایجاد

oباآشناییPaletteها

oاجاونویسیکدباهاویجترويتأثیرگذاري

oباآشناییIntentوSplash Screenپروژهانجامقالبدر

oویووب)WebView(
oنوتیفیکیشننمایش)Notification(
oفایلدراطلاعاتبازیابیوذخیره
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ذخیره اطلاعات متنی در فایل
oدستگاهداخلیسازيذخیرهمحلدرفایلیدرمتنیاطلاعاتذخیره
)InternalStorage(کلاسازاستفادهباFileOutputStreamگیردمیصورت.

oنداردمجوزبهنیازدستگاهداخلیحافظهدرسازيذخیره.

oفیلديتکستیکدرکاربرکهاطلاعاتیخواهیممیکنیدفرض
)EditText(نامبهeditText1زیرروشبه.کنیمسازيذخیرهراکندمیوارد

.می کنیمعمل

oتکستادیتتعریف:اولمرحله
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EditText edit_text = (EditText)findViewById(R.id.editText1);



ذخیره اطلاعات متنی در فایل
oکلاسوجاواکدازاستفادهباسازيذخیره:دوممرحلهFileOutputStream
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try {            
FileOutputStream fileout = openFileOutput("mytextfile.txt", MODE_PRIVATE);            
OutputStreamWriter outputWriter = new OutputStreamWriter (fileout);            
outputWriter.write(textmsg.edit_text().toString());            
outputWriter.close();            

//display file saved message            
Toast.makeText(getBaseContext(), "File saved", Toast.LENGTH_SHORT).show();        

} 
catch (Exception e) {            

e.printStackTrace();       
}



بازیابی اطلاعات متنی از فایل
oتعداد(داریماطلاعاتخواندنبرايبلوكاندازهیکبهنیازبازیابیبراي

.)شودمیخواندهکهکاراکترهایی

oنوعازبلوكاینintکلاسازقبلوonCreate()شودمیتعریف.

oکلاسازبازهماطلاعاتبازیابیبرايFileInputStreamباشودمیاستفاده
حلقهیکازاستفادهباسپسشود،میبافراطلاعاتتمامیکهتفاوتاین
.شودمیریختهرشتهمتغیریکدروشودمیخواندهwhileحلقهمثل
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static final int READ_BLOCK_SIZE = 100;



بازیابی اطلاعات متنی از فایل
oدهدمیانجامرااطلاعاتبازیابیزیرکدقطعه:
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try {            
FileInputStream fileIn = openFileInput("mytextfile.txt");            
InputStreamReader InputRead= new InputStreamReader(fileIn);            
char[] inputBuffer = new char[READ_BLOCK_SIZE];            
String s = "";            
int charRead;           
while ((charRead = InputRead.read(inputBuffer)) > 0) {               

String readstring = String.copyValueOf(inputBuffer,0,charRead); // char to string conversion

s += readstring;            
}           

InputRead.close();           
edit_text.setText(s);         
} 
catch (Exception e) {         

e.printStackTrace();       
}



کلاسکار در 
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بی  یک نمونه کار ذخیره و بازیا
تادیاطلاعات را با استفاده از 

.انجام دهیدتکست



oداندرویهايبرنامهدرصفحهرزولوشن

BY: SASAN HARIFI 235



صفحه در برنامه هارزولوشن
oهستندمختلفینمایشصفحهداراياندرویدمختلفهايدستگاه.

oباشدداشتهزیادیاکمپیکسلیتراکمتواندمینمایشصفحه.

oرودمیتربالاتصاویرنمایشکیفیتباشد،بالاترپیکسلیتراکمهرچه.
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صفحه در برنامه هارزولوشن
oصفحهدرتصویر.داردوجودپیکسل5در5ابعادبهتصویريکنیدفرض

.شودمیدادهنمایشکوچکتربالا،پیکسلیتراکمبانمایش
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سیستمصورتایندر.استپیکسلجايبهdipازاستفادهمشکلاینحلراه
یفیتکرفتنبینازروشاینعیب.کندمیبزرگراتصویرصفحه،تناسببهخودش
.استتصویر



صفحه در برنامه هارزولوشن
oاندرویددرنمایشصفحهمختلفهايتراکمبنديدسته
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توضیح تراکم
دروکمبسیارآنهاپیکسلیتراکمکهشودمیاطلاقهایینمایشصفحهبه،low-dpiمخفف
.است120dpiحدود ldpi

درومتوسطآنهاپیکسلیتراکمکهشودمیاطلاقهایینمایشصفحهبه،medium-dpiمخفف
.است160dpiحدود mdpi

ودحددروبالاآنهاپیکسلیتراکمکهشودمیاطلاقهایینمایشصفحهبه،high-dpiمخفف
240dpiاست. hdpi

دروبالاآنهاپیکسلیتراکمکهشودمیاطلاقهایینمایشصفحهبه،extra-high-dpiمخفف
.است320dpiحدود xhdpi

.است480dpiحدوددروبالاآنهاپیکسلیتراکمکهشودمیاطلاقهایینمایشصفحهبه xxhdpi
.است640dpiحدوددروبالاآنهاپیکسلیتراکمکهشودمیاطلاقهایینمایشصفحهبه xxxhdpi



صفحه در برنامه هارزولوشن
oمختلفهايتراکمدرك
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صفحه در برنامه هارزولوشن
oمختلفهايتراکمدرك
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صفحه در برنامه هارزولوشن
oمختلفهايتراکمدرك
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oاندرویدهايبرنامهدرصداگذاري
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اندرویدصداگذاري در 
oشودمیاستفادهپلیرمدیاکلاسازگذاريصدابراياندرویددر.

oباشدموجودصدافایلبایدابتداصدا،ازاستفادهبراي.

oنامبهفولدريدربایدصدافایلrawپوشهدرresبگیردقرار.

oنامبهصداییفایلکنیدفرضcheck.mp3مسیردرres\rawباشدموجود.
:کنیممیعملزیرصورتصداازاستفادهبراي

oمدیاپلیرجنسازمتغیرتعریف:اولمرحله
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MediaPlayer checkSound;



اندرویدصداگذاري در 
oپوشهدرموجودصدايفایلبامتغیرارتباطایجاد:دوممرحلهraw

oآنکردناستارتباصداازاستفاده:سوممرحله
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checkSound = MediaPlayer.create (context, R.raw.check);

checkSound.start();

:براي توقف صدا از کد زیر استفاده می شود
checkSound.stop();



اندرویدصداگذاري در 
oرتاستاصورتدرکهاستصورتاینبهصداازاستفادهصحیحشیوه

.خیریاهستاجراحالدرصداآیااینکهشودچکابتداصدا،

oسپسشود،متوقفصداابتداباشد،اجراحالدرصداکهصورتیدر
ارهدوبنهایتدر.شودمیدادهتخصیصآنبهدوبارهوشدهآزادآنحافظه

.شودمیاستارت

oنیایدوجودبهصداشدناجراهمرويتاشودمیباعثشیوهاین.
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اندرویدصداگذاري در 
oدکمهیکرويبرکلیکهنگامصداصحیحاجرايازمثال
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myButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener(){
public void onClick(View arg0){

try {
if (checkSound.isPlaying()) {

checkSound.stop();
checkSound.release();
checkSound = MediaPlayer.create(context, R.raw.check);

}
checkSound.start();
}
catch(Exception e) {
e.printStackTrace();
}

// action of button  
}

});



oآلارممدیریتوسرویسباآشنایی
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سرویسکامپوننت
oویسسریکشد،بیانهاکامپوننتتوصیفبخشدرقبلاکههمانطور

دونبزمینهپسدرمدتطولانیعملیاتانجامبرايکهاستکامپوننتی
باز،شودdestroyاپلیکیشناگرحتیوشودمیاجراکاربرباتعاملبهنیاز
.کندمیپیداادامههم

oهپایکلاسازکهکنیممیایجادجاواکلاسیکسرویس،ایجادبراي
Serviceکندمیبريارثآنموجودهايزیرکلاسازیکییا.

oتگبابایدسرویسهر>service<شودتعریفبرنامهمانیفستدر.
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<service android:enabled="true" android:name=".MyService"/>



سرویسکامپوننت
oستوردواینتنتیکتوسطآنکلاسفراخوانیباسرویسکاربهشروع

startService()می شودانجام.

oسادهسرویسیکایجادازمثالی:
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Intent intent=new Intent (this,MyService.class);
startService(intent);

public class MyService extends Service {
@Override
public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) {

// your code
return Service.START_FLAG_REDELIVERY;

}
@Override
public IBinder onBind(Intent intent) {

return null;
}

}



سرویسکامپوننت
oدستورازاستفادهباسرویستوقفstopService()گیردمیصورت.

oمتدازonDestroyتوانمینیزشودمیایجادسرویسکلاسدرکهنیز
:استزیرصورتبهمتداین.کرداستفادهسرویستوقفبراي

oاستزیرصورتبهبالامتدفراخوانی:
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@Override
public void onDestroy(){

super.onDestroy();
}

onDestroy();



شدن بوتاعلان شروع سرویس هنگام 
دستگاه

oاموشخدستگاهکهوقتیکه،استصورتبههايبرنامهبعضیسرویس
شروعبرنامههايسرویستااستنیازدستگاهشدنروشنازبعدشود،می
BroadcastReceiverکامپوننتازکلاسیکایجادکاراینبراي.کنندکاربه

بایدسرویسیدستگاه،شدنروشنازبعدکهکنیماعلامهمهبهتاداریم
.کندکاربهشروع

oکنیممیایجادرامربوطهکلاسابتداکاراینبراي:

BY: SASAN HARIFI 251

public class BootReceiver extends WakefulBroadcastReceiver {
@Override
public void onReceive(Context context, Intent intent) {

context.startService(new Intent(context, myService.class));
}

}



شدن بوتاعلان شروع سرویس هنگام 
دستگاه

oاعلامعنیی.کنیممعرفیمانیفستفایلبهراکلاساطلاعاتبایدسپس
ایجادقبلاکهBootReceiverکلاسدستگاهشدنبوتازبعدکهکنیممی

.کناجراراکردیم

oافهاضمانیفستدرکهداردمجوزبهنیازشدنبوتازبعداجراهمچنین
:می شود
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<uses-permission android:name="android.permission.RECEIVE_BOOT_COMPLETED" />

<receiver android:name=".BootReceiver">
<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.BOOT_COMPLETED" />
</intent-filter>

</receiver>



)AlarmManager(آلارممدیریت 
oصورتدیرتريزماندرهاعملیاتازبعضیکهخواهیممیاوقاتگاهی

فراهمAlarmهايسیستمبهرادسترسیAlarmManagerکلاسگیرد،
هکزمانیدررانظرموردعملیاتبتوانشودمیباعثکاراین،می کند

.دهیمانجاممی خواهیم

oAlarmManagerازبخشیCPUمتدکهزمانیتاوکندمیاشغالرا
onRecieve()ازبخشآناست،فعالCPUاستاشغالرا.

oتواندمینیزمشخصزماندرهاسرویساجرايبرايآلارمازهمچنین
.شوداستفاده
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)AlarmManager(آلارممدیریت 
oاجراثانیه،30هرراسرویسیکآلارمآندرکهاستمثالیزیرکد

.می کند
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Intent intent = new Intent (this, myService.class); 
PendingIntent pintent = PendingIntent.getService(this, 0, intent, 0); 

AlarmManager alarm = (AlarmManager) getSystemService(Context.ALARM_SERVICE);
alarm.setRepeating (AlarmManager.RTC_WAKEUP, cal.getTimeInMillis(), 30 * 1000, pintent);
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